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Gigantisch: Tolle Weltraum-
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Sonic Adventure 2
Unglaublich: Sonic flitzt erst-
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INCUBUS

Das Warten hat ein Ende: Endlich ist Nintendos GameCube
da! Die Videospiel-Konsole mit dem wirfelférmigen Design
und dem praktischen (?) Tragegriff ist nicht nur vom / ;
Aussehen her eine echte Sensation. Nintendo hat vieles A Hoffen wir also trotzde
aus der 120jahrigen Vergangenheit gelernt und diesmal die tbermachtige Sor
alles ganz anders gemacht. Microsoft Xbox durchset
in den Genuss vieler
CUBE stellen wir el
\9 Keine drei Spiele mehr zum Verkaufsstart einer neuen Nintendo- - und wir werfe
Konsole, sondern erstmals iiber 15. Wow! Kein Start-Titel mehr T
mit Mario, sondern diesmal mit seinem Bruder Luigi. Naja!
Keine Preissenkung mehr, nachdem die Konsole 253
schon vier Wochen auf dem Markt ist, son-
dern diesmal schon drei Wochen
davor. Danke! Keine
altmodischen
Steckmodule mehr,
sondern moderne o
Mini-DVDs. Hm ... P = —

\intendo GameCube gegen
ation2 und die Power geladene

nn und die Nintendo-Fans auch zukiinftig
ele kommen werden. In dieser Ausgabe von
hrlich die Konsole und die ersten Spiele vor
ick auf die Zukunft des GameCubes.

L)

Viel SpaB heim Lesen!
Euer CUBE-Team
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Alea iacta est — der Wiirfel ist gefallen! Am dritten Mai hat nun endlich
auch Nintendo die Next-Generation-Arena betreten. Eins vorweg — der
Cube macht als Gladiator eine exzellente Figur. Wir haben die neue
Hardware fiir euch im Detail beleuchtet.

Von Delphinen und Sternenwiirfeln

Zauberwiirfel — die GameCube-Hardware

Luxusschlitten — der Panasonic Q

Kontrollzentrum — der GameCube-Controller Seite 10
Inside GameCube — das Innere des Spielewiirfels Seite 12
Verkniipfte Welten — der GameCube und der GBA Seite 14

Netzvisionen — auf dem Weg zum Online-Gaming Seite 14

Quadratisch, praktisch, gut - mit dem
GameCube beginnt bei Nintendo das
Zeitalter der optischen Datentrager!



Fast zwei Jahre nach der
Enthullung ist er seit dem 3. Mai

endlich erhaltlich: Der GameCube!

Von Delphinen und Sternenwiirfeln

\)Bereits zur Blitezeit des Nintendob4
geisterten die ersten Gerlichte durch
die Welt: Die nachste Nintendo-Konsole
wirde Dolphin heiBen, Gber ein CD-Lauf-
werk verfligen und alles bislang Gesehene
in den Schatten stellen.

Es wurde spekuliert, gemutmaBt und auch
akribisch recherchiert. So erfuhr man eines
Tages, dass Dolphin nur ein interner
Arbeitsname fir die neue Konsole sei.
Bald darauf hatten findige Fans neue
Informationen herausgefunden — die neue
Konsole sollte STARCUBE heiBen. Diesen
Namen hatte Nintendo namlich weltweit
als Markennamen registrieren lassen. So
hielt er sich denn auch bis zur Nintendo
Spaceworld 2000, Nintendos hauseigener
Videospielmesse in Japan. Bereits im Vor-
feld der Messe liiftete man dann jedoch
das bestgehiitete Geheimnis seit Super
Mario64: Der GameCube war da! Weit
Uberraschender als der neue Name waren
jedoch die Form und GréBe sowie der Auf der Spaceworld 2000 wurde der GameCube erstmals prasentiert.
Datentrager der Konsole. Von den finf gezeigten Farbvarianten (schwarz, gold, lila, silber und
rosa) blieben in der Serienproduktion nur lila und schwarz iibrig.

Am Anfang waren die Marios!

Obwohl Mario zum GameCube-Start nicht mit
einem eigenen Spiel auftrumpfen kann, hat er
dennoch als Erster den GameCube présentiert. In
einer aufwendigen Technikdemo stellte der schnauz-
bértige Klempner den GameCube auf der Nintendo
Spaceworld 2000-Messe in Japan erstmals éffent-
lich vor.
In der eindrucksvollen Demo bewegen sich 128
Klempner in Echtzeit (iber eine sich kontinu-
ierlich verdndernde Plattform. Der Gag dabei:
Die Marios interagieren miteinander und
/ schubsen sich gegenseitig von der Scheibe.
Diese verwandelt sich letztend-
lich am Ende der Demo in
eine Pizza, die in einem
GameCube verschwindet!
Ein Teil des Programm-
codes der Demo wurde
librigens spater in
PIKMIN ibernommen.

Es kann nur einen geben: Was auf diesen Screens wie ein lustiges Spiel aussieht, st der nackte \
Kampf ums Uberleben. Die Marios laufen umher und versuchen sich gegenseitig von der Scheibe zu
stoBen.

Der GameCube ist die erste Nintendo-
Hardware seit langem, die zum Start ohne
ein Mario-Spiel auskommen muss.



SPECIAL

Fiir die einen ist es ein typisches Kinderspielzeug,
fiir die anderen ist es die eleganteste Konsole der
Welt. Das Design von Nintendos Zauberwiirfel T
polarisiert ungemein. Aber lasst euch nicht .
taduschen — der kleine Kasten hat es faustdick
hinter den Ohren!

OPEN/CLOSE:

Uber diese Taste wird
der Laufwerksdeckel
gedffnet.

EIN/AUS-SCHALTER:

Uber den Netzschalter wird die
Konsole ein- und ausgeschaltet.

LUFTUNGSGITTER:

Durch das Liftungsgitter saugt
der GameCube Luft zur Kihlung
der Prozessoren an. Der Lifter
liegt auf der anderen Gehause-
seite.

RESET:

Ein Druck auf die
Reset-Taste lasst
das eingelegte

Spiel neu starten.

DECKEL:

Unter der schmucken Logo-Platte
verbirgt sich das DVD-Laufwerk
des GameCube.

CONTROLLERPORTS:

Wie das Nintendo64 verfligt auch der
GameCube tber Anschlisse fiir vier

Cont_roller. Ein Mehrspieleradapter wird M E M 0 RY' CAR D 'SLUTS:
somit tberflussig! Der GameCube verfiigt iber zwei Anschliisse

fur zwei Speicherkarten. Ohne Speicherkarte
§ konnt ihr keine Spielstande sichern.

Klein und handlich: Im Vergleich zur

Konsolenkonkurrenz sieht der GameCube geradezu
mickrig aus - aber nur auf3erlich!




Ursprunglich sollte der GameCube ein
Sichtfenster im Deckel haben. Es wurde dann jedoch
durch eine auswechselbare Deckelplatte ersetzt.

=] DIGITALER AV:

Uber diesen Anschluss
kann der GameCube an
HDTV-Fernseher oder
Projektoren angeschlossen
werden — das bendtigte
== Kabel ist jedoch noch
nicht erhaltlich.

ANALOGER AV:

Uber den analogen
AV-Anschluss wird die
Konsole per Video- oder
RGB-Signal an den

Fernseher angeschlossen.

Ein S-Video-Signal steht
allerdings zugunsten von
RGB nicht mehr zur

Verfiigung.

PARALLELER PORT:

Seit jeher verfligen Nintendo-
Konsolen Uiber diesen Anschluss —
nur wurde er nie genutzt! Ob sich
dies beim GameCube andern wird,
ist fraglich.

STROMANSCHLUSS:

Aufgrund seiner kompakten GréRe
verfiigt der GameCube (ber ein
externes Netzteil, welches hier
angeschlossen wird.

Hi SPEED PORT

SERIAL PORT 2

hier finden z. B. das

SERIELLE PORTS:

Der GameCube verfiigt iiber
zwei serielle Anschliisse —

angekiindigte Modem oder
ein Breitbandadapter Platz.

LUFTER:

Der sehr leise Gehauseliifter
der Konsole saugt die warme
Luft aus dem Gehause und

sorgt so flr die Kihlung des
Hightech-Innenlebens.

HALTEGRIFF:

Tragegriff oder Henkel zum
Wegwerfen? Uber Sinn und Unsinn
dieses Features lasst sich streiten
— wir finden es praktisch!

SCHRAUBLOCHER:

Die Schraublécher an der Unterseite
deuten es an - in Zukunft kénnte es
einmal Hardware-Erweiterungen wie
etwa eine Festplatte geben.

In Japan miisste man leben ... Als Lieferant des GameCube-Laufwerks
besitzt die Firma Matsushita eine Lizenz, eigene GameCube-Konsolen
herzustellen. Das Ergebnis ist der unter dem Markennamen Panasonic
verdffentliche Q - eine edel aussehende Mischung aus DVD-Player und
GameCube. Bis auf ein etwas gréReres Gehause und die

Féhigkeit, Spielfilme von 12cm-
Video-DVDs wiedergeben zu
kénnen, ist das Gerét iden-
tisch mit dem GameCube.

- Schade ist nur, das
der edle Silberling
Japan-exkiusiv
bleiben soll.




SPECIAL
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L- und R-TASTE Wie es sich fiir Nintendo gehdrt, trumpft auch der GameCube
Aus at mach neu: Die mit einem optimal auf die Bediirfnisse des Spielers zuge-

bereits beim N64 bewéhrten . "
L- und R-Schultertasten schnittenen Controller auf — Erfahrung zahlt sich eben aus!
kommen wieder zum Einsatz,

diesmal jedoch als analoge -
Tasten. Abhéngig von der %
Starke, mit der ihr die Taste
driickt, kénnt ihr so bei-
spielsweise die Geschwindig-
keit in einem Rennspiel
stufenlos regulieren.

X- und Y-TASTE

Die X- und Y-Tasten fungieren als Ergénzung zu
den A- und B-Knopfen. Sie sind gut erreichbar
und werden daher meist mit wichtigen Zusatz-
funktionen belegt.

A- und B-KNOPFE

Die A- und B-Knopfe sind die wichtigsten
Tasten auf dem Controller — im Zusammenspiel
mit den Schultertasten werden mit ihnen die
meisten Aktionen ausgefihrt.

C-STICK

Der analoge C-Stick
bernimmt die Funktion
der C-Tasten des N64-
Controllers. Der Clou ist

START l die analoge Abfrage:

: i Stufenlos variierbaren
Die Start/Pause-Taste diirfte

: . 5 Kameraperspektiven steht
sich von selbst erkléaren, oder? nichts mehr im Weg.

STEUERKREUZ
CDNTRUL'STI CK Manchmal muss es digital sein:

Mit dem analogen Control-Stick In 2D-Prﬂg¢|spie|en oder ?Ei,
konnt ihr alle Bewegungen auf der Navigation durch Mends ist
dem Bildschirm prazise und das digitale Steuerkreuz nitz-
stufenlos ausfahren. licher als der Control-Stick.

Kahell lucklich
Ihr habt keine Lust auf Stolperfallen vor der Konsole? Dann hat Nintendo genau das
Richtige fir euch in petto! Der Wavebird ist ein kabelloser Controller, bei ‘\

dem die Signale per Funkwellen an die Konsole tibertragen werden. Bis

zu vier Spieier-Controller kénnen dank umschaltbarer Funkfrequenzen & ,‘\\
gleichzeitig betrieben werden. So missen actiongeladene : b7 AL
Mehrspielerduelle nicht mehr an der kurzen Leine ausgefochten LY > .?r:zgﬂlu'ebcehr;ﬁ%?anigsghrfbvei?ggalir -
werden. Der Haken an der Sache ist jedoch, dass es noch kein ~ P ”\ &

Erscheinungsdatum fiir den Hightech-Controller gibt ... ; ‘;fi‘?; ;,L':;g noch Bewegungen storen die

o "
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SPEclAy

Unter der Haube des
GameCubes verbirgt
sich eine Menge
Technik — wir haben
fiir euch einen Blick
auf das Innere des
Power-Wiirfels
geworfen!
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Laserkopf

AV-Anschliisse

Im Bild erkennt man den
analogen AV-Anschluss,
direkt daneben (nicht im
Bild sichtbar) liegt sein
digitales Gegenstick.

‘ Memory-Card-
Anschliisse

Stromversorgung

Dank geschickter Bauweise benétigen die CPU

und der Grafikchip des GameCubes keinen eigenen
Y } Lafter - so bleibt das Gerat angenehm leise!




-4 Deckeleinsatz

Nicht nachmachen: Offnet niemals euren
GameCube - ihr konntet das Gerat

beschadigen, zudem erlischt die Garantie!

-1 Laufwerksspindel

»GECKO®

Das Herz des GameCube ist
der von IBM entwickelte
,Gekko“-Hauptprozessor der Konsole.
Die CPU ahnelt IBMs Power-PC-
Prozessoren und wird in modernster
Kupfertechnik gefertigt.

»FLIPPER®

Der , Flipper" genannte Grafik-Prozessor des GameCube

=l SOrgt daflr, dass ihr euch in unglaublichen Spielewelten

wiederfindet. Er beherrscht alle modernen
Grafikfunktionen und stellt bis zu zwolf

Millionen Polygone mit vollen Effekten dar.

Systembatterie

Reset-Schalter

Die technischen Daten:

Prozessor:

Grafikchip:

Sound:

Speicher:

Speicherbandbreite:

Leistung:

Datentrager:

Anschliisse:

MaBe:

Gewicht:

Leistungsaufnahme:

Preis:

IBM Power-PC ,Gekko“-CPU mit 405 MHz
Taktfrequenz

NEC/ATI , Flipper” 162 MHz Taktfrequenz

64 Audio-Kandéle, analoger Dolby Pro Logic Il
Surround Sound

40 MB (25 MB Hauptspeicher + 16 MB Grafik
und Sound)

maximal 3,2 Gigabyte Datentransfer / Sekunde

6 — 12 Millionen Polygone pro Sekunde
mit vollen Grafik-Effekten

1,5 GB Optical Nintendo GameCube-Disc
(dhnlich DVD), 512 KB Memory Card, 64 MB
SD Digicard (iber Adapter)

4x Controller, 2x Memory Card, analoges AV
(Video, RGB), digitales AV,
3 Erweiterungsschnittstellen

150 mm (Breite) x 110 mm (Héhe) x 161 mm
(Tiefe)

1.400 Gramm
39 Watt
€ 199,

Der Datentrager:

Bei der Nintendo GameCube-Disc
handelt es sich um einen von :
Matsushita (Panasonic) speziell
fiir den GameCube entwickelten
Datentrager. Die optische Disc -
dhnelt einer DVD, hat aber nur
einen Durchmesser von 8 cm.
Dadurch ist der Speicherplatz
auf 1,5 GB beschrankt, gleich-
zeitig wird so aber auch die kom-
pakte Bauform des GameCube

ermoglicht.




SPECIAL

Al

Da der Game Boy Advance zeitgleich zum
GameCube entwickelt wurde, hat sich
Nintendo etwas Besonderes einfallen lassen:
Die beiden Konsolen lassen sich vernetzen!

\9 Mittels eines speziellen Link-Kabels kann der GBA
in dafir vorgesehenen Spielen als GameCube-Controller

bzw. ,Transfer Pak” verwendet werden. Neben fehlenden

Analog-Tasten gibt es dann jedoch noch eine weitere

Einschrankung: Die Datentibertragungsrate (iber das

Link-Kabel ist relativ langsam. So lasst sich der GBA

z. B. nicht als Ruckspiegel in einem ennspsel nutzen

spiele reicht

Modem & Breithand-Adapter

\)Anstatt die Konsole
durch die serienmaBige
Zugabe dieser Komponenten
unnétig zu verteuern, setzt
man lieber auf einen giinsti-
gen Verkaufspreis. Bedenkt
man, dass die ersten Online-
Spiele noch in weiter Ferne
liegen, geht diese Strategie
auf.
Die beiden Gerate durften
voraussichtlich um den
Jahreswechsel herum im
Bundle mit PHANTASY
STAR ONLINE von Sega
erscheinen. Japanische
Spieler haben es da besser:
Sie legen bereits im Spat-
sommer dieses Jahres los.

Der SD-Card-Adapter

\) Durch die Partnerschaft
zwischen Nintendo mit
Matsushita soll in Zukunft ein
Adapter erscheinen, der es
erlaubt, SD-Speicherkarten
mit dem GameCube zu
verwenden. Auf diese Weise
stehen theoretisch bis zu 512
Megabyte (!) Speicherplatz
zur Verflgung! Der Haken an
der Sache: Momentan sind die
SD-Cards noch weit teurer als
der GameCube selbst ...

Die Memory Card

\9 Die GameCube-Speicherkarten

verfligen (iber 512 KB Speicher-
platz, der in 59 Blécke aufgeteilt

4 ist. Die Anzahl der bendtigten Blocke

| variiert ja nach Spiel.
So bendtigt PIKMIN beispielsweise
19 Blécke, WAVERACE derer 12.

3 Da die Memorycard 59 somit nur
! wenige Spielstdnde beherbergen
kann, sollen spater Speicherkarten
mit mehr Speicherplatz folgen.

Schoén ware es gewesen: Leider lasst sich
der GBA nicht als vollwertiger Bildschirm in
GameCube-Spielen verwenden.




urtel-Konig

Zum Start des GameCubes veranstaltet das Cube Magazin die groBe Cube-Verlosung.
Sicher dir einen GameCube oder einen der anderen Hammer-Preise, indem du die
unten stehenden Fragen korrekt beantwortest.

Mit welcher tragharen Videospielkonsole kann man den )Von welcher US-Firma stammt
GameCube verbinden und Spieldaten austauschen? die CPU des GameCubes?

Welche Speicherkapazitat hat die GameCube-Memory-

Karte von Nintendo?
a 256 MB

1024 MB

Welche Farbe hat der A-Knopf auf dem Original-

GameCube-Controller von Nintendo?

ﬂ Gelb a Rot

ﬂ Rosa a Griin

Ein kleiner Tipp: Die Losung zu allen Fragen findest du in diesem Cube Magazin!
Die Lasung schickst du an: Pro Verlag, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt/Main

Einsendeschluss ist der 28. Juni 2002.
Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

1. Preis 2.-3. Preis

1 GameCube je 1 GameCube

+ LUIGI'S MANSION, + LUIGI'S MANSION
SONIC ADVENTURE 2: BATTLE

und TONY HAWK’S PRO SKATER 3

4.-5. Preis
je 1 Spielepaket
mit

LUIGI'S MANSION, * « Ehasl
SONIC ADVENTURE 2: BATTLE :
und TONY HAWK'S PRO SKATER 3

6.-10. Preis g%,
je 1 x LUIGI'S MANSION s Cs

[~—.]

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des Pro Verlages =
und ihre Angehorigen sind von der Verlosung ausgeschlossen. 1 5




? ' '_ ~¥_\ Jeder Controller gibt einmal den Geist auf und auch
1 9% *  jede Memory-Card ist irgendwann einmal voll. Fiir

Nachschub sorgen Dritthersteller, die Konsolenzubehor
speziell fiir den GameCube in ihrem Programm haben.
Damit ihr jedoch bei dem riesigen Angebot nicht den
Uberblick verliert, stellen wir euch hier die besten
Produkte vor!

Taste legen kann. Die gummierten Gri
geben zusatzliche Rutschsicherheit.
Anbieter: Mad Catz; Preis: ca. 25, €

Displays

S Jeder Zubehor-Hersteller bietet
mindestens eine Memory-Karte
fur den GameCube an. Generell gilt:
Je mehr Speicherplatz, umso teurer ist
auch die Karte. Zum Beispiel kostet die
4-Meg-Karte von Gamester 17, € und
das 8-Meg-Modell 25,- €. Ihr solltet
jedoch immer drauf achten, dass die
Memory-Karte eure Daten unkomprimiert
speichert. Sonst kann es namlich schon
mal zum Datenverlust kommen.

\_) Mit einem aufsteckbaren Bild-
schirm macht ihr euren Game-
Cube zur mobilen Spieleplattform.
Gleich mehrere Hersteller (z. B. BigBen,
Brooklyn/Vidis und Thrustmaster)
bieten das Mini-Display an.

Die Bildschirmdiagonale betragt 5"
(knapp 13 cm) und der Autoadapter
ist im Lieferumfang enthalten.

Die meisten Modelle bieten diverse
Einstellungsmoglichkeiten und kosten
ca. 150,- bis 180, €.



~Wichtig ist, dass die Qualitat und

die Verarbeitung stimmen.“

Lenkrader

\_) Erst mit einem Lenkrad-Controller
machen Rennspiele so richtig
SpaB. Deswegen haben alle namhaf-
ten Zubehor-Hersteller auch fir den
GameCube mindestens ein Lenkrad
in ihrem Programm. Welcher dieser
Spezial-Controller flir euch der richti-
ge ist, kénnt ihr jedoch meistens erst
durch Ausprobieren beim Handler

Cube Racing Wheel

Dieses Lenkrad mit integrierter Rumble-Funktion
wird mit Saugnapfen und einer zusatzlichen
Tischklemme montiert. lhr kénnt die Lenk-
empfindlichkeit in drei Stufen einstellen.

Dass sich der A-Knopf auf der linken

Seite befindet ist verwunderlich,
durch die Programmier-Funktion
kdnnt ihr die Belegung aller-
dings andern und eurem
personlichen Geschmack

herausfinden. Wichtig ist auch, dass anpassen.
(wie bei unserem Beispiel-Lenkrad) Anbieter: Speed Link
Qualitat und Verarbeitung stimmen. Preis: ca. 80,- €

" GameCube
Analog Controller

Dieser Standard-Controller ohne
- zusatzliche Extras tiberzeugt durch
den giinstigen Preis. :
_Anbieter: BigBen;
~ Preis: ca. 20— €

Kahel

\)Alle Spiele-Fans, die
ein besseres Bild aus
ihrem Cube herauskitzeln méchten, kommen
um die Anschaffung eines RGB/Scart-Kabels nicht
herum. Wer auch noch den Sound verbessern méchte,
achtet auf den zusatzlichen AV-Ausgang zum Anschluss
an die Stereoanlage. Jeder Hersteller hat ein RGB-
Kabel in seinem Programm und es kostet zwischen
10,- und 15,- €.

Wessen Fernseher keinen Scart-Anschluss hat, der
sollte bei der Anschaffung einer RF-Unit (Antennen-
Kabel zum Anschluss des Cubes an den Fernseher)

SuperPad Analog Controller J
Das Besondere dieses Controllers ist ein Schalter #e
in der Pad-Mitte, mit dem man die Rumble- Die
- Funktion an- und ausschalten kann, ohne in zus
Anbieter: Brooklyand:
Preis: ca. 25,- €

Sonstiges

Cube Protection Kit

\_)In diesem Paket sind ein Staubschutz fir die
Liftungsoffnung des Cubes, vier Verschluss-
kappen fiir die Controller-Steckplatze und vier rutsch-
feste GummifiiBe enthalten. Der eigentliche Clou ist

jedoch der Wechselrahmen, mit dem man das
Nintendo-Logo oben auf dem GameCube durch ein
Bild seiner Wahl ersetzen kann. So macht ihr euren
Cube zu eurer ganz person-

lichen Konsole und J
kénnt das Motiv auch

extrastarke Vibrations-
e fi.lr mehr SpleispaB

_ das Spielmeni wechseln zu miissen.
Anbieter: InterAct; Preis: ca. 30,- €

Carrying Case
NGC 22

darauf achten, dass die Umschaltung zwischen
Fernseher und

jederzeit wieder

\) In dieser schicken und qualitativ
hochwertigen Tasche findet ein

¢ ¢ . wechseln. komplettes GameCube-System Platz.
Videospiel ag‘tomatlsch Anhieter: In die zusatzliche Vordertasche pas-
(d. h. ohne lastiges Speed Link; sen Controller, Memory-Karten und
Umschalten am Kabel) Preis: Spiele. Durch die Polsterung ist
erfolgt. Eine RF-Unit ca. 8- € auch fir die Sicherheit bestens

wird von fast allen
Herstellern angeboten
und kostet zwischen
10,- und 15,- €.

gesorgt — Kratzer und Macken auf
dem Cube braucht nadmlich wirklich
niemand!

Anbieter: BigBen; Preis: ca. 30,- €

»Mit einem aufsteckbaren Bildschirm

macht ihr euren GameCube zur
mobilen Spieleplattform.*




SPEDIALJ

Auf diesem Bildschirm
wurde der WAVE RACE-
Champion ermittelt.

Auch die Damenwelt
war vom GameCube
begeistert.

TONY HAWK'S PRO SKATER 3
war eines der beliebtesten
Spiele des Abends.

\_) Kurz vor dem Start des GameCubes in Deutschland lieB sich
Nintendo nicht lumpen. In fiinf der angesagtesten Clubs in
Deutschland feierte man die ,,Cube Club Tour 2002". Das heif3t,
geladenen Vertretern der-Fachpresse und des Handels wurde die neue
Hard- und Software — sprich: GameCube inklusive Launch Line-Up -
prasentiert. Aber auch Otto Normalspieler kam bei diesem exklusiven
Event nicht zu kurz: Aus allen Spielern, die sich auf der offiziellen
Nintendo-GameCube-Homepage registriert hatten, wurden je 50
Teilnehmer fiir jede Veranstaltung ausgelost. Fiir ein bunt gemischtes,
fachkundiges Publikum war also gesorgt.
,Life’s a Game!" war dann auch das Motto am 16. April im L.O.F.T.
House in Frankfurt am Main. Auf einem riesigen Bildschirm wurden zu
fetziger Rockmusik Ausschnitte aus den GameCube-Starttiteln vorgefiihrt
und lber die Wande tanzten leuchtende Cube-Symbole. In der Cube-
Fotobox konnte man sich sein eigenes Bild auf einen Mini-GameCube
drucken lassen. An den ca. 50 Displays wurden beinahe alle Starttitel,
aber auch zukiinftig erscheinende Spielehits ausfiihrlich Probe gespielt.
Im hinteren Teil des angesagten Clubs lieferten sich die Partygaste heiBe
Jetski-Duelle mit WAVE RACE: BLUE STORM - passend zur Strecke
unter Palmen und Sonnenschirm. Die drei besten Piloten wurden am

- Passend zur WAVE RACE-
Strecke saumten Palmen
und Sonnenschirme den
Bildschirm.

Ende der Veranstaltung mit einem schwarzen GBA und einer SUPER
MARIO ADVANCE 2-Cartri belohnt. Im komplett verdunkelten Chill-
Out-Room des Clubs durfte jeder einige Gefechte mit STAR WARS -
ROGUE SQUADRON 2: ROGUE LEADER auf einem riesigen GroBbild-
schirm (ca. 5 m Bildschirmdiagonale!) aus sser kann man das
STAR WARS-Feeling momentan nicht nach meder\

Obendrein wurde unter allen Besuchern ein brandneuer GameCube ver-
lost. Dass der gliickliche Gewinner diesen allerdings erst zum Konsolen-
Start am 3. Mai erhielt, war ein kleiner Wermutstropfen. Daflir sorgte ein
angesagter DJ wahrend der Party flr sende musikalische Unterhaltung
und auch fir das leibliche Wohl der Gaste wurde gut gesorgt.

Alles in allem also ein toller Event, der alle GameCube- und Videospiel-
Fans begeisterte!

»<Auch Otto Normalspieler kam bei diesem
exklusiven Event nicht zu kurz.”



LJAUf einem riesigen Bildschirm wurden zu fetziger Rockmusik
Ausschnitte aus den GameCube-Starttiteln vorgefuhrt und
Uber die Wande tanzten leuchtende Cube-Symbole.*

_u\

&AMECUBE.

Auf den 50 Displays waren fast
alle Starttitel spielbar. ‘

NINTENDO
! w/ GAMECUBE. samine 147,

II' it SR "1 Dies ist der
- .. 't Eingang zur
3 " -y komplett
abgedunkelten
STAR WARS-Zone.

Ein DI sorgte fiir die Uber der Chill Out-Zone schwebten Neben dem NBA COURTSIDE-Display konnte man Dieser Riesen-Cube ist ein
passende Musik. gigantische GameCube-Logos. sich mit richtigen Basketbéllen vergniigen. Rundum-Fotoapparat! weise einmal nicht getanzt.

Auf den Mund geschaut! meinungen zum GameCube-

Start und zur Cube Club-Party

- - ,.1| - H
|
|

P Paul Asheroft (Nintendo) und
| g!fgan;z Ebert (Konami) waren

v 4
3 fhillich zufrieden!

= .
~

Martina (19) und Dennis (23): Sonja (rechts, 29): Pia (27):
AS S N\ o >

Fantastisch, was dieser kleine Wiirfel ,Grafisch iiberzeugt der GameCube Ich bin ziemlich enttauscht vom Cube!
alles kann. Uns haben vor allem die auf ganzer Linie. Spielerisch fand Die Grafik haut mich nicht vom Hocker
Sportspiele fasziniert. Damit kdnnen wir ich vor allem PIKMIN sehr reizvoll, und auch spielerisch sind die Starttitel
uns zu Hause heife Wettkdmpfe liefern!* aber auch LUIGI'S MANSION ist toll!*  bestenfalls Durchschnitt.”
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INSIDE

SHL Y

Wie gefallt euch das CUBE-Design bisher? Auf den kommenden
Seiten haben wir die wichtigsten GameCube-Spiele getestet und im Layout jede
Menge Zusatzinformationen versteckt.
o findet ihr alle Infos, die ihr zu einem Spiel benétigt:
{ | -

T S‘Q_E"‘f,f/i“\k Die F'rogramm/iere?\}qn Factorn5 stammen Gbrigens aus
\5\5,./ el Deutschland und zeichnéten,in der'Vergangenheit flir unzahli

Brstklassige Commodare-Amiga-Spiele verantwortlich;
% ;

L — —— -

! Sy
[
L

: \\ L Fw L
s e 1 =
- . ‘ -
« 4 7/ N * /° Die Rubrikleiste oben in der Ecke verr

NP y '

|
"l euch, wo im Magazin ihr euch gerade |
e — - 1 g befindet. Das Inhaltsverzeichnis auf Seite |4 \ ?
! = X B 4 ist ebenfalls nach Rubriken sortiert. So | - v
PRES=tans. iaben aWeWE und | kénnt ihr euch nicht verlaufen! - ‘
eude: in Wit weit entfefhten | - R

Kurz und knapp: Hier
erfahrt ihr alles, was ihr
wissen musst: Spielgenre,
Vertriebsfirma des Spiels,
Anzah! der moglichen
Spielteilnehmer, Sprache
der Bildschirmtexte und —
sehr wichtig — den Preis.

- 8 B ’ 'y

‘ . _";“- Sih W v (B
.; L e - .‘I“I N

T e MR
+5 %t
- S b J = A—,"u
Veorsprung darch Techmik: Kein zénderer\$t_a§rttitel Absoljit filmreif phisentierter fi':g_ ‘1
.— hutzt die Fahigkeitef demGametiube-Hardiware B o A B | ™
e auch nyr ansatzweise s0 aus w)g diesgs/Spigl! - kommt siicht zu kurz. 7 (B
- ¢ P 4 rd .
o et —

Hier steht in kurzen Satzen, | Das bewahrte Notensystem
Die obere und untere Farbleiste auf einer | was am Spiel besonders gut | | kommt hier zum Tragen.
Seite dient nicht nur der Zierde. Hier | und was grottenschlecht Die Hauptnote beschreibt

den SpielspaB, die anderen

befinden sich zusatzliche Infos zum ist. Leser, die keine Lust

Spiel, die zwar nicht lebensnotwendig, | haben, den ausfiihrlichen | Noten die Grafik und den

aber trotzdem sehr interessant sind. Test zu lesen, kénnen sich | Sound. Bei der Notenver-
schnell Uber die Qualitat | gabe waren wir wie immer
des Spiels informieren. | | unbestechlich!

Wir haben fur euch recherchiert und getestet:
Knallharte, unabhangige Tests, wichtige Fakten
20 und viele interessante Hintergrundinfos.



Das wochenlange Testen samtlicher |

GameCube-Spiele in der Redaktion hat zu

einem Ergebnis gefiihrt! Hier sind die — unserer
Meinung nach — 20 besten Spiele fiirden
GameCube (in der Reihenfolge ihrer SpielspaB-
Bewertungen). ~

1 Tony Hawk’s Pro Skater 3

b .Ab

ﬂ Intamiation! Superstar
4 N 2 Soccer 2

|

FIFA
Weltmeisterschaft 2002

[d Dave Mirra Freestyle BMX 2 ]
Gl Extreme G oo

E] _Super Smash Bros. Melee |
ili] Sonic Adventure 2 Battle

Wave Race: Blue Storm

? Super Monkey Ball

The Simpsons: Road Rage

IEY " Burnout - ol
6] SSX Trickyitme el oo
i1 NBA Courtside 2002 |
¥4 James Bond: Agent im Kreuzfeuer
18 e R A R
€] Batman Vengeance
20 A R

(21
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Ein bisschen schreckhaft ist

Wachablosung! Erstmals i
in der Firmengeschichte Aest mareh epmiygen
startet Nintendo ein neues

Konsolensystem ohne ein

Mario-Spiel! Stattdessen

wird sein Bruder Luigi auf

die Mission geschickt, die

Wohnzimmer der Welt zu

erobern. Ober er es schafft?

Obskure Lichtgestalten

b wie der Geisterbutier
‘ Herr Tatterich bestimmen
: in Luigi’s Mansion das
t " A Spielgeschehen

€ Cl
(=

13 Fah [
1S

etzter Zeit so oft bei Ni
hat b

Eine Taschenlampe und
einen Geistersauger Marke
Schreckweg 08/16, mehr
bendtigt der moderne
Geisterjager nicht!

Das Spielprinzip erinnert an zwei Computer-Klassiker
aus den 80er Jahren, namlich die GHOSTBUSTERS und
22 das total schrage MANIC MANSION.



Die Bewegungsfreiheit in LUIGI’'S MANSION ist ein
wenig eingeschrankt: Der Held kann nicht hupfen,

ebensowenig kann man die Kamera rotieren.

Ghosthusters trlfft Resident Evil

B A ekl : [ ,“H
[TC AR /PR SENas ] o o R 1650 23]
Psycho? Nein, nur Fraulein Petunia, der Wann st. Neben seltsamen Aufziehsoldaten-Geistern sc
Kaum habt ihr das Spukhaus ;
betreten, trefft ihr auch schon auf GHOSTBUSTERS sin
den ersten Geist. Noch konnt ihr — der ,,Schreck g
euch nicht gegen das Astralwesen tragbare :
wehren, doch zum Gliick hilft Boy Horror” ein KOmbl
euch Profpf,sor E Gmd de Scanner-Brille, Ptpktrm

C Karte und Fun

fungiert er gar al W:

: BT i 5 " : BuufHuu Geister frei. Die widers
s gy BLE fur 0 S : tigen Biester verstecken SiC h im
ion zur Verfi N be }
reckweg 08/ i
,Game Boy Horror" und eine

Dréi aufeinen
Streich ~ de.'

& 83
1 8 # 19y
& 112 13756

I1

¢ 32 | Lo S = &P

ichlich im Herrenhaus s‘{a{{m . gibt es auch einige Orte auBerhalb: Zuerst schiefit ifr d
bevor ihr auf die Star Road kommt. Im n findet Il . Manche Poster verandern sich, wenn

23



REV:ij Die deutsche Ubersetzung des Titels

ist Ubrigens recht gut gelungen: Professor |. Gidd
und dem Schreckweg 08/16 sei Dank!

Verkehrte Welt: In
einigen Raumen
verschldgt es Luigi
unter die Decke ...

Schnapp’ sie dir alle!

Die Steuerung von LUIGI'S MANSION erscheint auf den ersten Blick recht komplex zu sein,
ist in der Anwendung aber herrlich intuitiv — mit dem linken Analogstick steuert ihr den
Klempner, mit dem C-Stick kdnnt euch umschauen. Den Schreckweg 08/16 bedient ihr
komfortabel mit den Schultertasten — natiirlich stufenlos dank analoger Abfrage. Um einen
Geist einzufangen, misst ihr zundchst sein Herz sichtbar machen: Blendet ihn einfach mit
der Taschenlampe. Werft nun den Sauger an und lasst den Geist auf dem Sog tanzen. Ein
Zahler zeigt dabei die aktuelle Starke des Geistes an. Bevor diese nicht auf null gesunken
ist, habt ihr ihn nicht gefangen. Also beginnt ihr in bester Angelspielmanier, den Geist mit
dem C-Stick einzuholen und zu schwachen. So habt ihr ihn schwuppdiwupp im Sauger!

Technisch setzt LUIGI'S MANSION  halten — die spérlich eingestreuten
icht unbedingt neue MaBstébe, Musik-Jingles in N64-Qualitat sind
weil aber mit viel Liebe zum Detail  auf einer Next-Generation-Konsole
zu beeindrucken. Fantastische wirklich fehl am Platz.
Animationen, erstklassige Licht- Ein weiteres Manko ist die limitierte
und Schatteneffekte sowie das Bewegungsfreiheit und die Beschran-
liebevoll gestaltete Herrenhaus kung auf eine Location. Mit einer
machen LUIGI'S MANSION zu Nettospielzeit von nur fiinf Stunden 3 _ g W s
einem optischen Hochgenuss. Der ist das Abenteuer zudem ein wenig ; . gk)} e
Sound kann allerdings nicht mit- kurz geraten! ; ; .~

. T

Wind auf den GameCube! Es ist Sound: 3
kein neues SUPER MARIO64, glanzt

24 aber mit exzellenter Spielbarkeit!

Luigis Geisterjagd bringt frischen Grafik: 2
B



Marios Bruder hat es endlich
Zu einem eigenen Spiel
gebracht. Doch seine Karriere
begann bereits vor langer
Leit ...

1983

1985

1986

1988

1989

1991

1992

Vom Gartner
um
Geisterjager.
In SUPER
MARIO
BROS. 2

hat Luigi
noch Riiben
geerntet.

1993
1995
1997
1998
1999

\)Im GameCube-Spiel LUIGI'S MANSION
wurde dem Bruder von Mario erstmals die
Ehre zuteil, eine Hauptrolle in einem Video-
game zu Ubernehmen. Genau betrachtet blickt
Luigi allerdings auf eine fast zwanzigjahrige
Karriere in der Videospielwelt zurtick. Sein
»Vater" ist der bekannte Spiele-Programmierer
Shigeru Miyamoto, der seinem Schitzling im
Jahre 1983 seinen ersten Auftritt bescherte.
Damals kam das Spiel SUPER MARIO BROS. in_.----
die Spielhallen und sorgte innerhalb kiirzester
Zeit fur Furore.

2000

4

#
s

In allen drei Teilen von MARIO PARTY kiinnt ihr
Luigi als Charakter auswéahlen.

S ———

2001

2002

S e

Spiele:

Mario Bros. (Spielhalle)

Super Mario Bros. (NES)

Mario Bros. (NES)
Tetris (NES, GBC)

Super Mario Bros. 2 (NES)

Super Mario Bros. 3 (NES)

NES Open Tournament Golf (NES)
Super Mario World (SuperNES)

Yoshi's Eggs (NES)
Super Mario Kart (SuperNES)
Mario Paint (SuperNES)

Super Mario All-Stars (SuperNES)

Yoshi's Island (SuperNES)

Game & Watch Gallery 2 (GBC)

Mario Party (N64)

Game & Watch Gallery 3 (GBC)
Mario Golf (GBC)

Super Smash Bros. (N64)
Mario Golf (NB4) =====mmmmcaaan,
Super Mario Bros. Deluxe (GBC)
Mario Tennis (GBC)

Mario Kart 64 (N64)

Mario Party 2 (N64)

Paper Mario (N64)

Mario Tennis (N64)

Mario Party-3 (N64)
Super Mario Advance (GBA)
Mario Kart Advance (GBA)

Super Mario Advance 2 (GBA)
Luigi's Mansion (GameCube)
Super Smash Bros. Melee
(GameCube)

Vom Gartner zu Geisterjager:

Luigis Entwicklung ist erstaunlich!

rrr

Luigi im Wandel
der Zeit: In
MARIO BROS.
(oben) bestand
er nur aus
wenigen Pixeln.
Links: Luigis
Gastauftritt in
TETRIS.

TOTAL

»Shigeru Miyamotos
Entscheidung, Mario einen
Bruder zu geben lag auf der
Hand. Flr den Zwei-Spieler-
Modus in MARIO BROS. hat er
nach einem Charakter gesucht,
der Mario dhnlich war und sich
doch von ihm unterschied. Was
lag da naher, als Mario einen

Bruder zu schenken?
Die Farbe seines Anzugs
wurde durch die programm-
technischen Vorgaben bestimmt.
Die Programmierer haben nach
Farben gesucht, die man auf
—= dem schwarzen Hintergrund, der
in den Pioniertagen der Video-
games die Spiele dominierte, gut
zu sehen war. Da rot bereits fiir
Mario vergeben war und die Hose
ohnehin schon blau sein musste,
entschied man sich
far grin.

Oben: Luigi in
SUPER SMASH
BROS. im
klassischen
2D-Zeichenstil.

Links: Im Sportspiel
MARIO GOLF
présentiert sich
Luigi in 3D.
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GenreaJump'n’Run Uer triebInfogrames Spieler21-2 Bildschirmtext-Deutsch Preis-ca. € 60,-
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Was bis vor kurzem noch véllig undenkbar schien,
Ist jetzt wahr geworden: Sega-Maskottchen

Sonic feiert seinen Einstand auf Nintendos
GameCube! Doch wie ist dem schnellsten Igel der
Welt der Konsolensprung bekommen?

\9 Bevor ihr euch in das groBe Shadow, Rouge oder Dr. Eggman

Abenteuer stlrzt, misst ihr auf die dunkle Seite, werdet ihr
eine wesentliche Entscheidung die Welt ins Chaos stiirzen und
treffen: Wahlt ihr die Helden-Seite  zerstéren. Zusatzlich unterscheidet
(Sonic, Knuckles oder Tails), sich das Gameplay je nachdem,
misst ihr die Welt vor dem Unter- welche Fahigkeiten der gewahlte
gang retten; schlagt ihr euch mit Charakter besitzt.

0b zu Fufl oder tiber Schienen grindend — der blaue lgel stellt auch in
SONIC ADVENTURE 2- BATTLE Geschwindigheitsrekorde auf!

»von der grell beleuchteten GroBstadt Uber einen

dicht bewachsenen Dschungel bis zur auBerirdischen
< Sternenwelt ist alles vertreten.“



,Die rasanten Looping-Rasereien, wagemutigen Grinds
und uberdimensionalen Sprunge bringen den
ultimativen Speed-Kick."

Im Zweispieler-

Splitscreen- . At T y c“:" -
Modus liefert
ihr euch heifle - i [
Sehlachten! p > 4

.

-

Ol :mn:8as In den Erkundungsleveln seid ifr —

@ oos sofern ihr die Helden-Seite gewahlt
habt — als Knuckles unterwegs.

lgel-Tradition

Im letzten Jahr feierte der blaue Sega-Igel seinen zehnten Geburts-
tag. So viel Ausdauer haben bislang nur ganz wenige Videospiel-
Helden an den Tag gelegt! 1991 wurde SONIC, THE HEDGEHOG
fiir das Sega Mega Drive einer der ersten richtigen Konkurrenten
von Nintendo-Klempner Mario. Im Laufe der Jahre erschienen
knapp 15 Spieletitel fir (ber ftnf Plattformen mit dem sympathi-
schen Raser. Darunter befinden sich auch so untypische Games
wie z. B. ein Flipper (SONIC SPINBALL) und ein Edutainment-
Programmm fiir den PC (SONIC'S SCHOOLHOUSE). AuBerdem
hatte Sonic eine eigene TV-Serie und der Sonic-Comic erfreut sich
in Japan auch heute noch grof3er Beliebtheit.

Auf ins Abenteuer!

Bei SONIC ADVENTURE 2 warten diese Passagen demonstrieren, Renn-Sequenzen meistens ihren sich sehen lassen. Dabei ist es
tiber 15 Level, die in bis zu vier warum die Sonic-Serie so beliebt Dienst tut, ist sie bei den Erkundungs-  wichtig, sich das Verhalten des
Missionen unterteilt sind, auf eure ist. Die rasanten Looping-Rasereien,  Abschnitten oftmals der Grund fir Widersachers genau einzupragen
Spielfigur: Von der grell beleuchte- wagemutigen Grinds und Uber- frustrierende Spielerlebnisse. Das und seine Schwachpunkte aufzu-
ten GrofBstadt tiber einen dicht dimensionalen Spriinge lassen sich Aufspiren von versteckten Items spiren. Hat man das aber einmal
bewachsenen Dschungel bis zur blendend steuern und bringen den und Chao-Emerald-Teilen gerat geschafft, stellen die meisten
auBerirdischen Sternenwelt ist alles  ultimativen Speed-Kick — die durch die fehlende Ubersicht oft zu  Bosewichte kein groBes Problem
vertreten. In jedem Level gibt es Achterbahn unter den Videospielen!  einem reinen Gliicksspiel. mehr dar. SpaB machen sie aber
meistens vier Spielvarianten: Leider wurde bei der virtuellen Dafir sind die Shooter-Level sehr allemal!

Rennen, Erkunden, SchieBen Kamera etwas geschlampt, so dass gelungen. In einem waffenstrotzen-
und Endgegner-Kampfe. man manchmal den Uberblick ver- den Roboter schieBt ihr auf alles,
Die Renn-Abschnitte laufen meist liert. Trotzdem ist es schade, dass was sich bewegt. Das ist zwar

sehr linear ab, begeistern aber diese Abschnitte nur ca. 30 % des nicht sehr originell, bringt aber
trotzdem durch die Sonic-typische Spiels ausmachen. trotzdem jede Menge Fun!
irrwitzige Geschwindigkeit. Genau Wahrend die 3D-Kamera bei den Auch die Boss-Kampfe kénnen

O—

a 1390 Y
LOLTH @n-- Nov:a1:es
oes

L*]

a~

%_ Q}‘7

= 2



REVlEW)

Mehr Sonic-SpaB!

SONIC ADVENTURE 2: BATTLE bietet — der Name ist
Programm — zahlreiche Battle-Modi, in denen man
gegen einen Freund antreten kann. Beim Rennen lie-
fert ihr euch heiBe High-Speed-Duelle und auch beim
Kart-Game ermittelt ihr den schnelisten Fahrer.
Zusatzlich kénnt ihr beim SchieBen eure Treffsicher-
heit unter Beweis stellen und euren Wider-
sacher unter Dauerbeschul
nehmen. Etwas gemachlicher,
aber nicht weniger spannnend
geht es bei der virtuellen
Schatzsuche zu. Versucht eurem
Gegner den Schatz vor der Nase
wegzuschnappen!
Ein weiteres wichtiges Feature
des neusten Igel-Abenteuers
ist die Chao-Aufzucht. Diesen
virtuellen Haustieren kénnen
durch diverse, in den Leveln
versteckte Extras besondere
Fahigkeiten verliehen werden.
Habt ihr euer Chao gut trainiert,
lasst ihr es beim Rennen oder
\ Karate-Turnier gegen das Chao
"_\A eures Freundes antreten.
Das Training eures kleinen
Freundes kann tibrigens auch
unterwegs auf dem GBA stattfin-

den! Mehr dazu auf der nachsten ; AT e s
} Ssite. Diesmal hat es Sonic nicht nur mit fiesen Gegnern, sondern auch mit seinem bdsen Gegenpart Shadow zu tun.

i e,
ap STy

=" e

Ay
[EZ=rrrwnnny
Qe

@ R L f : Die verschiedenen Level unterscheiden sich sowohl grafisch als auch vom
000 : Design her deutlich veneinander,

Renner oder lahmer lgel?

; 4 : Eigentlich hat SONIC ADVENTURE 2: BATTLE alles, was ein
N g J: Sonic-Titel braucht. Rasend schnelle Igel-Action, zahlreiche

' Multiplayer-Modi und eine motivierende Chao-Aufzucht mit
‘GBA-Anbindung sorgen fiir langanhaltenden SpielspaB auf
hohem Niveau. Die Grafik ist einwandfrei, fantasievoll und
lauft mit konstant hoher Bildrate. Dafiir sind Sound und
Sprachsamples etwas nervig. Die mittelmaBige Kamerafiihrung
und die zu zahlreichen Erkundungslevel sind Kritikpunkte, die
das sonst so hervorragende Spielvergniigen ein wenig triiben.

: " Die Grind-Abschnitte machen selbst eingefleischten TONY HAWK-Fans SpaB!
Rasantes und packendes Sonic-
Abenteuer mit vielen . Spielmodi
und GBA-Anbindung! Leider mit

x= einigen kleinen Mangein. PR

Grafik: 2
| Sound: 2



Das Verbindungskabel fiir Cube und GBA gibt
es von verschiedenen Anbietern und es kostet
ca. 10—€.

\_)SONIC ADVENTURE 2 BATTLE ist nicht nur der erste Auftritt des
Sega-Maskottchen auf einer Nintendo-Kosole, sondern auch das
erste Game, das die Linkfahigkeit von Game Boy Advance und GameCube
unterstiitzt. Um dieses bislang einmalige Feature zu nutzen, benétigt
man einen GameCube mit SONIC ADVENTURE 2 BATTLE und einen
GBA mit SONIC ADVANCE. Die beiden Konsolen verbindet man mit
dem ,Nintendo GameCube — Game Boy Advance Kabel" und schon
kann es losgehen!

Der Chao-Garten auf dem Der kleine Chao-Garten auf dem

GameCube Game Boy Advance

m Der Chao-Garten ist ein spezielles Gebiet im Spiel, in dem ®m Auch in Sonic Advance gibt es ein Gebiet — den kieinen
ihr Chao, kleine witzige Kerlchen, die viel Zuwendung und Chao-Garten — in dem ihr die Tamagotchi-ahnlichen Wesen
Pflege bendtigen, ziichten kénnt. Im Spiel gibt es umsorgen konnt. In diesem Garten findet ihr auch zwei
verschiedene Gegenstande, die ihr sammeln misst, um Mini-Spiele, in denen ihr Ringe sammeln kénnt.
Zugang zum Chao-Garten zu erhalten und eure kleinen AuBerdem existieren bestimmte Chao und Items, die ihr
Freunde dort zu fittern, ihnen Geschenke zu machen und nur im kleinen Chao-Garten finden kénnt.

sie weiter aufzuziehen. Und nur die fittesten Chao werden m Um mit euren GBA-Chao am Rennen oder dem Karate-

beim Chao-Rennen oder Chao-Karate erfolgreich sein! Turnier in SONIC ADVENTURE 2 BATTLE teilzunehmen,
m Die Aufzucht der Chao braucht seine Zeit. Mit der misst ithr die Winzlinge nur in den Chao-Garten im

Link-Funktion kénnt ihr eure Chao in SONIC ADVANCE GameCube lbertragen. Bis zu drei Spieler gleichzeitig
auf dem GBA importieren, so dass ihr euch auch kénnen ihre Chao per Link-Kabel auf den GameCube
unterwegs um eure winzigen Kumpel kiimmern konnt. ~beamen*. Ubrigens: Selbst wenn ihr kein SONIC ADVANCE-
Danach konnt ihr die starker gewordenen Chao zuriick Modul besitzt, konnt ihr Chao auf den GBA iibertragen

in das GameCube-Spiel transportieren und dort im und dort mit ihnen interagieren. Im Sleep-Mode bleiben
Wettkampf von der Weiterentwicklung profitieren. die Chao so lange im Speicher des GBA, bis ihr sie auf
den GameCube zurlick schickt!
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Diesen Jager kann man leider nicht
abschieBen — am Steuer sitzt
Darth Vader hichstpersonlich!

hlacht

Versprung darch Technik: Keil anderer Star-'ttite-l ’
hutzt die Féahigkeitef defiGameCube-Hardware * »-
30 % auch nur ansatzweise sO aus wie dieses Splel' E



Dle Programmierer: von Factor:5 starfimen ubrlgens aus
ot Deutschland und zeichnétengn der*Vergangenheit fur unzahlige
Erstklasmge Commodore -Amiga-Spiele verantwortlichs *
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idnnt ihr ihn

8 Besser als im Film!
€ Links das Spiel,
rechts der Film.

Das Sperrfeuer des
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Shigeru Miyamoto personlich
stand Pate fiir das wohl unge- ~ .
wohnlichste und innovativste =
GameCube-Spiel bisher. L

PIKMIN vereint auf einzigartige
Weise Strategie-, Puzzle- und

Action-Elemente und definiert
S0 ein neues Genre.

e

\_) Raumschiff-Commander Olimar ist mit seinem Schiff auf einem fremden
Planeten abgestirzt. Beim Aufprall wurden 30 essenzielle Teile des Schiffes
(ber den gesamten Planeten verstreut. Die gilt es nun wieder zu finden, doch
allein scheint die Aufgabe nicht zu bewiltigen zu sein. Zu schwer und zu weit
entfernt sind die fehlenden Teile des Schiffes.
Doch bereits nach kurzer Begehung des Planeten zeichnet sich eine Lésung
ab: Uberall im Boden stecken kleine Pflanzenwesen, die sich — wenn einmal
aus dem Boden gezogen — sehr hilfsbereit zeigen. Sobald die Pikmin namlich
das Tageslicht erblicken, lassen sie sich von euch willenlos fernsteuern. Ihr
konnt sie dazu bewegen, Dinge zu tragen und drohende Gefahren zu eliminieren.

Im Spiel befehligt ihr eine
ganze Armee von Pikmin.

LZum US Launch des Spiels
Uberraschte Nintendo die Fan-Gemeinde mit
§z] echten Pikmin-Pflanzen.*



»PIKMIN entfuhrt in eine véllig neue Dimension
des Videospiels. Strategen, Botaniker und
F’uzzle Fans kommen voll auf ihre Kosten.*

[ L .

Die Pikmin und ihr Meister

Gelbes Pikmin: Kann weit springen und Bomben
fragen.

Blaues Pikmin: Ist resistent gegen Wasser.

Rotes Pikmin: Ist resistent gegen Feuer.

Captain Olimar: Mit ihm kénnt ihr die Pikmin
steuern.

Uberafl Iauem Gefahren fiir die Pikmin. Die riesigen Gegr.'er kénnt ihr nur mit einer gmﬁen Anzafr! ven Pikmin
besiegen. Dabei miisst ihr auch Verluste einkalkulieren.

Insgesamt gilt es, flinf riesige und thematisch unterschiedliche Level
zu bewéltigen. Dabei erhoht sich der Schwierigkeitsgrad stetig. Im
Laufe des Spiels werdet ihr auf verschiedene Pikmin-Arten treffen.
Anhand ihrer Farbe lasst sich erkennen, (ber welche Eigenschaft sie
verfiigen. Rote Pikmin beispielsweise sind gegen Feuer resistent, blaue
kénnen sich auch im Wasser bewegen und gelbe kdnnen weiter springen
und zudem Bomben tragen. Darliber hinaus kann jedes Pikmin ver-
schiedene Entwicklungsphasen durchlaufen. Wie eine herkdmmliche
Pflanze entwickeln sie sich von der Knospe (iber das Blitenblatt bis
hin zur Blume und verfligen je nach Entwicklungsstadium tber unter-
schiedliche Starken.

I startet zundelist mit A\
ayr eingm gelbele. &)
Pikmin. Die Anzah! wird
sich allerdings rasch
erhohen.

N:chr bendtigte Pikmin kénnt ihr in den Pikmin-Nestern deponieren. Wollt ihr sie wie-
der aktivieren, kénnt ihr entscheiden, wie viele ifr fiir eure nachste Mission bendtigt.

Nicht nur fiir Hobby-Botaniker

PIKMIN ist ein fantastisches Spiel mit hohem Suchtfaktor, bei dem
besonders Strategie- und Puzzle-Fans auf ihre Kosten kommen. Zu
den vielféltigen Aha-Erlebnissen beim Erkunden der Insel kommen
die standig wachsenden Herausforderungen, die durch zuséatzliche

Zeitlimits noch angereichert werden. Ein auBergewdhnliches Spiel,

das lange anhaltenden SpielspaB garantiert.

Grafik: 1
Ein grafisch eindrucksvolles und Sound: 2
faszinierendes Gamefur Puzzle-
3 Fans und Strategen. =3
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Gerre-a Action

T0 F%HT \)Lauter, bunter, schéner, besser — so konnte die denn auch gleich mit 25 weltberihmten Helden aus
R Anweisung bei der Auftragsvergabe an HAL zwanzig Jahren Videospielgeschichte auf!
; B Laboratory gelautet haben. Ganz recht, das Spiel Damit waren wir auch schon beim Thema: Spielerisch
wurde nicht von Nintendo programmiert, sondern gibt es nicht allzu viele Neuerungen, stattdessen hat
vom gleichen Team wie seinerzeit der Nintendo64- man sehr viel Zeit und Mihe in eine aufpolierte

Vorganger. Und dort hat man sich machtig ins Zeug Prasentation und den Umfang des Spiels investiert.
gelegt! So trumpft SUPER SMASH BROS. MELEE

Alle Recken verfiigen tiber individuelle
Special Moves. Mario schleudert z. B.

Feuerbille 58 Yo 5 % 4"5 % ‘_0 o ‘ ' WUTYUKAS

| Die Macher des Spiels, HAL Laboratory,
, sind unter anderem auch fur POKEMON SNAP und
34 KIRBY64 auf dem Nintendo64 verantwortlich.



Wer ein realistisches Prugelspiel erwartet,
sollte die Finger von diesem Game lassen.
Statt echtem Kampfsport gibt es Comlc Kloppe'

Selpstredent is

@ auch Sofrurke
Bowser.mit vor

pratu/ations,

Taugte der Vorgénger hauptséachlich als Multiplayer-
Spiel, so kann der GameCube-Thronfolger dank
unzahliger neuer Spielmodi auch im Einzelspieler
Modus voll und ganz (iberzeugen.

Im neuen Adventure-Modus kloppt ihr euch seitlich
scrollend durch Zeldas Schloss, die Bonbon-Welten
aus YOSHI'S STORY oder etliche andere, altbe-
kannte Locations — selbstverstandlich mit der
Originalmusik!

Das Teilnehmerfeld von SUPER SMASH BROS. MELEE
umfasst die folgenden Haudegen serienmapig:
Mario, Link, Zelda, Pikachu, Fox McCloud, Ness,
Captain Falcon, Yoshi, Donkey Kong, Peach
(Prinzessin Toadstool),Kirby, Bowser, die Ice
Climbers und Samus Aran.

o, |

MERIOJLLUISE

ME
p“HU]vwnLuu PURIN J(MEWTHO| ammcn

Fetziger Party-Spaf3 mit riesigem
Umfang, massig Insidergags und
immensem SpielspaBpotential.

Ein Muss fur jeden Nintendo-Fan!

Aus alt mach neu

Der strategische Challenge-Modus fordert eure
grauen Zellen, wahrend ihr euch im Trainings-
Modus auf das klassische Turnier vorbereitet.
Auch auf der technischen Seite gibt sich das Spiel
keine BloBe, Grafik und Sound liegen auf solidem
GameCube-Niveau. Das Wichtigste ist jedoch der
SpielspaB. Und der kommt bei SUPER SMASH
BROS. MELEE garantiert nicht zu kurz! Einzige
Voraussetzung: Ein flinker Daumen.

Kunterbunte Mischung

Zusétzlich lassen sich folgende Bonus-Charaktere im
Spiel freischalten:

Pummeluff, Luigi, Pichu, Dr. Mario, Roy und
Marth (aus FIRE EMBLEM), Falco (aus STAR-
WING), Ganondorf, der junge Link, Mewtu und
Mr. Game&Watch.

LINK JyOUNG LINK

\ 7
ol B

MARTH

Grafik: 2
Sound: 2

)
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Tony Hawk rockt
den GameCube!
Mit dem besten
Skateboard-Spiel
aller Zeiten rast,
springt und grindet
ihr durch die
abgefahrensten
Skateparks der
ganzen Welt.

Ist der Name des Tricks gelb eingeférbt,
handelt es sich um einen Special-Move.

\)TONY HAWK'S PRO SKATER gehért zu Recht zu den beliebtesten

Videospiel-Serien (iberhaupt. Das Game vereint eine beeindruckende e =
Fahrphysik mit einer intuitiven Steuerung und einem extrem motivieren- ALt he "
den Spielprinzip. f h
Dies hat sich auch bei TONY HAWK'S PRO SKATER 3 fiir Nintendos
GameCube nicht gedndert. Im Gegenteil: Der neuste Teil der Serie ist
der bislang ausgereifteste und spaBigste Extremsport-Titel (iberhaupt!

Score 1572

(T 9 i
,:“\\ - { .

1 ‘ 24 bb.._ ._z;-‘dljgl -~
& % ;

Score 212

e e
GAZELLE UNDERFUF.
3.5000

»Bereits nach kurzer Zeit kombiniert ihr Grinds,
£ Grabs, Manuals und Flips wie ein echter Profi.”



,THPS3 vereint eine beeindruckende
Fahrphysik mit einer intuitiven Steuerung und einem
extrem motivierenden Spielprinzip.*

Let’s skate!

Bei TONY HAWK'S PRO SKATER 3 sucht ihr euch einen von 13
professionellen Board-Akrobaten aus. Darunter befinden sich neben
dem Namensgeber so klangvolle Namen wie Steve Caballero und Board-
Konigin Elissa Steamer. Im Karriere-Modus gilt es dann, Highscores zu

¥ :
i ;;"”'bb StraBe. Park det Giclerei — bei ""?‘;’ il
THPS3 ist fast jede Gegend befahrbar,

Steuerung. Obwohl das Steuerkreuz des Cube-Controllers dem PS2-Pad
ein wenig unterlegen ist, gehen die Tricks leicht von der Hand. Bereits
nach kurzer Zeit kombiniert ihr Grinds, Grabs, Manuals und Flips wie ein
echter Profi. Zudem ist das Leveldesign so ausgewogen und durchdacht,

dass es immer wieder Spal macht, eine Runde zu drehen. SchlieBlich ist
so ziemlich jede Stelle eines Skateparks auch ,skatebar”.

Die Animationen der Fahrer sind gut, aber die Bildwiederholungsrate
bleibt manchmal ein wenig hinter den Erwartungen tick. Dafir ist

der Soundtrack mit Bands wie Bad Religion oder Motérhead einfach
ungeschlagen. Kurzum: TONY HAWK'S PRO SKATER 3 ist das bislang
beste Skateboard-Game (iberhaupt und macht einfach tierisch viel SpaB!

schlagen und bestimmte Aufgaben zu erflillen, um dadurch
neue Level und Boards freizuspielen und die Fahigkeiten
eures Skaters aufzuriisten. Dabei kommt es vor allem auf
besonders spektakulare Airs, Combos und Grinds an.
Auflerdem konnt ihr im Splitscreen-Modus gegen einen
Freund antreten.

Eine der Starken von THPS3 ist die intuitive

7~

o L

. 9 §
Score " 59K

Auch die anderen Fahrer
beweisen, dass sie
Meister ihres Fachs sind.

3

2% L 05E UaUAL =
QSSIEHLE + L1057 ol

Eine lange Geschichte

Die TONY HAWK-Serie hat mittlerweile beinahe
jede Konsole der Erde erobert. TONY HAWK'S
PRO SKATER erschien bereits flir PSone, N64
und Dreamcast. Der zweite Teil eroberte zusétz-
lich noch PC, GBC und GBA.

Mit dem dritten Teil wurden dann schlieBlich
auch noch GameCube, PS2 und Xbox bedacht.
Dreamcast- und N64-Besitzer schauten aller-
dings erstmals in die Réhre!

Natiirlich wurden fir
THPS3 nur Original-
Decks verwendet — eine
tolle Gelegenheit zum
Probefahren!

Grafik: 2
Sound: 1

(37

Auch auf dem GameCube ganz
klar die Nummer eins unter den
Skateboard- und Extremsport-
Spielen. Tony Hawk rules!
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FuBball
F I FA Weltmeister-
schaft 2002

Electronic Arts spendiert allen FuBball- und
GameCube-Fans einen echten Leckerbissen:
Das offizielle Videospiel zur FuBball-
Weltmeisterschaft in Japan und Korea!

Die Gesichtsziige und die individuellen Tricks wurden von den realen Vorbildern abgeschaut
und im Spiel umgesetzt.

Passend zum groBten Sportevent dieses Jahres —

; ,, g o \)der FuBball-WM 2002 - kénnt ihr das Schicksal

i % C: eures Teams auch auf dem GameCube selbst in die Sl
B & 4 ‘ Hand nehmen. Und zwar mit Original-Spielerstars in d Sf{y Y WNoabi
h\'“?*i allen 20 Stadien, in denen auch in Japan und Korea F;rnkriﬁt:?” avori

die Top-Athleten um die Welt-FuBballkrone kampfen!

""' ¥ ""("" ‘%" ; Vam WM- Pokaf bis zum Ongmal Sp.'e.'bah' Fevemova sind alle Details ins Spiel emgeﬂussen




Alte Tugenden

Alle Spieleigenschaften,

die Fans an der FIFA-

Reihe so schatzen, sind

auch in FIFA FUSSBALL
WELTMEISTERSCHAFT

2002 enthalten. Die Grafik

ist so originalgetreu, dass man
beim Spielen manchmal denkt,
man sieht sich eine Fernseh-
Ubertragung an. Die Bewegungen,
das Zweikampfverhalten und die
Laufwege der Spieler sind extrem

Deutschiand gecen Italien
ist aueh im Videospiel oin
brisantes Duell

— Neue Highlights!

b realistisch. Die Meniis sind Gber-

sichtlich und man kann alle wich-
tigen Einstellungen vornehmen.
Die Steuerung ist zwar sehr kom-
plex, weil wirklich alle Knépfe des
Controllers belegt sind, aber mit
etwas Ubung steuert ihr die
Original-Sportstars leicht Gber
das Spielfeld.

Zusatzlich zu den altbekannten
Qualitatsmerkmalen enthalt FIFA
WM 2002 aber auch Spielelemente,

die genau auf das Sportereignis
des Jahres zugeschnitten sind:

So sind natirlich alle FuBballstars
aus samtlichen 32 Nationalteams
mit ihren ganz persénlichen Spiel-
eigenschaften, Starken und
Schwéchen vertreten.

Habt ihr ein Team ausgewahlt,
kénnt ihr im Turniermodus in

den Original-Stadien eure eigene
FuBball-WM veranstalten und um
den Pokal kdmpfen. Dabei wurde

die Darstellung und das Zweikampf-
verhalten der Spieler — sowohl am
Boden als auch in der Luft — noch
verbessert. Dazu tragt auch die
sehr intuitive ,Air Play“-Steuerung
mit einem Knopf bei, mit der man
seine Spieler Fallriickzieher, Flug-
kopfballe und Volleys ausfiihren
lasst. AuBerdem gibt es eine ver-
besserte Kamerafiihrung und die
Wiederholungsoptionen wurden
erweitert.

Weltmeisterliche Atmosphare

Spielentwickler Electronic Arts hat besonders viel
Wert auf eine realistische Atmosphdre in den 20
Originalstadien gelegt. Dafiir wurden die Stimmen
von tausenden Fans simuliert. Diese Fans tragen
ldnderspezifische Farben und singen Original-
Fanlieder. AuBerdem wurden Laser, Konfetti,
Luftschlangen und Tréten im Spiel umgesetzt.

Hahere Tribiinen werfen langere Schatten.

i S,

0b Falirickleheroder
Kopfball — die Bewegungen
der Spieler wirken sehr echt!
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»Zahlreiche abgefahrene Spielvarianten un
Mini-Games sorgen flr enormen Langzeitspali3

Gerre-Geschicklichkeit Usrtrisb~Infogrames Spislera1 -4 Bildschirmtex tDeutsch Preisaca. € 60~

In diesem Geschicklichkeitsspiel steuert ihr Affen in
durchsichtigen Kugeln {iber schwebende 3D-Labyrinthe.

Hort sich durchgeknallt an? Ist
5 ) ¢ :

3
0562

e

O km/h
ELOOR

(=240
REPLAY

Super Mon

\) Das Spielprinzip dieses Action-Puzzles hort sich
simpel an: Man steuert einen von vier Affen in
durchsichtigen Béllen lediglich mit dem Joystick liber
schwebende 3D-Strecken bis zu einem vorgegebenen
Zielpunkt. Hat man eine Strecke geschafft, erhalt man
Zugang zur nachsten Strecke. So weit, so einfach.
Allerdings stecken die Labyrinthe voller kniffliger
Kurven, fieser Locher und klug platzierter Bumper.
AuBerdem bedeutet jedes Verlassen des Weges das
vorzeitige Game Over, und auch das Zeitlimit ist
teilweise sehr happig.

Bei SUPER MONKEY BALL erwarten euch im Solo-
Modus 100 Level. Allerdings benétigt ihr sehr viel
Ubung, um alle freizuspielen. Zahlreiche abgefahrene
Spielvarianten und Mini-Games wie z. B. Golf-, Billard-
oder Bowlingspiele sorgen dann allerdings fiir enormen
LangzeitspaB. Bis ihr alle Level perfektioniert habt,

es auch!

Habt ihr das Ziel
erreicht, regnet es
bei guten Zeiten
Konfetty.

vergehen buchstablich Monate!
Im Splitscreen-
Modus liefern
sich bis zu vier
Spieler eine
motivierende
Geschicklichkeitsschlacht.
Die Grafik ist gut, spielt allerdings

eher eine Nebenrolle. Der Sound ist typisch japanisch
— entweder man mag's oder man stellt ihn leiser.

Das Charakter-Design ist
knallbunt und witzig —
Japan l4sst griiBen!

Dieses Action-Puzzle vereint eine
simple:Spielmechanik mit einem
stchtig machenden Spielprinzips=
und macht einen Riesenspaf!



Falls es bei der WM nicht zum Klassiker
Deutscn!and England Aomrnf mm ISS 2
a

jEpEs] g 3}
| Gary Neville |

Rechtzeitig zur FuBball-WM
spielt auch Konami seinen
FuBball-Trumpf aus. ISS 2
greift nach der Krone der
FuBball-Games.

\) FuBball-Fans dirfen sich freuen: 1SS 2 fir den
GameCube ist ein wiirdiger Nachfolger der bis-
herigen 1SS-Games. Das Spiel bietet auch nach der
Rundum-Erneuerung rasante Arcade-Game-Action,
die ihresgleichen sucht. Beim Gameplay kann das
Spiel in allen Belangen (iberzeugen. Die Meniifiihrung
prasentiert sich etwas gewdhnungsbedirftig und l1&sst
beispielsweise die bekannten Smileys bei den Spieler-
statistiken vermissen. Ansonsten gibt es unzahlige
Einstellungsmoglichkeiten, die keine Wiinsche offen
lassen.

Besonders witzig: Als Co-Kommentator

wurde Ex-Nationalspieler Bernd

Schuster verpflichtet, der euch

schonungslos mit seinen kritischen

Kommentaren unterhait.

Somit geht der Kampf um die Krone

des besten FuBball-Spiels weiter. Ein

Vergleich der Spiele (PRO EVOLUTION

SOCCER, FIFA und ISS) ist nicht

ohne weiteres méglich, denn bei den

beiden erstgenannten Serien handelt

es sich um komplexe FuBball-

Simulationen, wahrend bei ISS der

Schwerpunkt auf Fun und Action

gelegt wurde. Und genau in diesem

Bereich ist ISS 2 der unangefochtene

Konig unter den FuBball-Games.

ONna
cer

REPLAY




,Das GameCube-WAVERACE wurde in Amerika von
den Machern von RIDGE RACERG64 programmiert.*

GenreSport Uer triskhoaNintendo Spielera1 - 4 BildschirmtextaEnglisch Preis~ca. € 60,-
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Die Jet-Skis sind wieder los! — ENISLPEIE
WAVERACE: BLUE STORM 01075920
tritt auf dem GameCube die e
Nachfolge des legendéren
Nintendob4-Highlights an.

Ob die Neuauflage ahnliche
Akzente setzen kann wie einst
der Vorganger?

Y

B8 = §

Neben der Meisterschaft konnt ihr euch im Stunt-Modus versuchen.

Waverace: Blue Storm

~
"

‘/ : < \9 Der Nintendo64-Vorgénger des Spiels setzte verschiedenen Strecken in drei Ligen stiirzen kénnt.

o) seinerzeit MaBstabe: Die phdnomenale Wasser- Fieserweise handelt es sich bei den meisten Strecken
" grafik sowie die intuitive Steuerung blieben auf +nur* um optische Updates der alten Strecken — dies
Jahre ungeschlagen. Diese Punkte hat man auch in mindert den SpielspaB jedoch nicht im Geringsten.
das neue WAVERACE: BLUE STORM iibertragen, Wechselnde Wetterbedingungen und jede Menge
wenngleich die Steuerung der Jet Skis um eini- Abkirzungen sind wieder mit dabei, auBerdem wurde
ges anspruchsvoller geraten ist. So nimmt der  die Zahl der Fahrer im Feld auf acht erhéht.
Wellengang wesentlich starkeren Einfluss Fir Langzeitmotivation sorgen die Multiplayer-Modi
auf das Fahrverhalten und auch die  sowie der ab der zweiten Liga stark anziehende
Gewichtsverlagerung spielt eine Schwierigkeitsgrad.
groBere Rolle. Mit ein biss- Insgesamt wei3 WAVERACE: BLUE STORM technisch
chen Ubung geht die wie spielerisch zu beeindrucken. Lediglich der belang-
Steuerung jedoch gut lose Soundtrack sowie das fade Charakterdesign und
von der Hand, so dass  die schlichte Umgebungsgrafik mindern die Begeiste-
ihr euch auf die acht rung ein wenig.

Der Sonnyboy Rob
Haywood ist ein alter
Bekannter — er war
bereits beim N64-Hit
1080° SNOWBOARDING

mit von der Partie ... _ 'l!hf\ltl\ ‘Das Fahrerfeld zihit neuerdings acht Fahrer. Bis zu vier menschliche Spieler starten gleichzeitig.
e —

Moniuexy

N

Optisches Remake des Originals Grafik: 2
mit wenigen Neuerungen. Tolle Sound: 3
Wasserphysik, neue MafBstabe wie
der Vorganger setzt es aber nicht!
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BLOODY ROAR eroffnet den
Reigen der Fighting Games
auf dem GameCube. Fans von ;f, ;

kurzweiligen Priigel-Spielen f@ ’3'/7‘ w,

LA

und kuriosem Charakter- . o ‘**v )
Design kommen hier voll auf PRk h
ihre Kosten. . o 15 =

Bloody

\_>A\s erstes Fighting-Game fur den GameCube

deutet BLOODY ROAR: PRIMAL FURY an, was

auf der neuen Nintendo-Konsole méglich ist.

Aufbauend auf dem PS2-Spiel BLOODY ROAR 3

bietet die GameCube-Umsetzung einige zusatzliche

Charaktere und Moves, eine verbesserte Grafik und vor

allem deutlich kirzere Ladezeiten. Die Besonderheit

der BLOODY ROAR-Reihe steht auch hier im Mittel-

punkt: Mit einem Tastendruck kénnt ihr euren Kampfer Kampfsport begeisterte Karate- und Kung Fu-Anhanger
in eine ungezahmte, animalische Bestie verwandeln, dirften das Spiel mit einem verstéandnislosen Kopf-
die eurem Gegner das Firchten lehrt. Sowohl Kampfer  schitteln kommentieren. Fir Fans von Fun-Prigelspielen
als auch Bestie flihren spektakuldre Moves aus, die ist PRIMAL FURY aber durchaus empfehlenswert.

von eindrucksvollen Lichteffekten begleitet werden. Charaktere, Animationen und Hintergriinde sind solide
Die Tatsache, dass konventionelle Kampfer zu anima- umgesetzt, ausgefiihrte Angriffe und Spezialattacken
lischen Bestien mutieren, macht deutlich, dass sich erfreuen durch opulente Lichteffekte und im Duell
BLOODY ROAR weit weniger realistisch présentiert als  sind lediglich zwei Tasten (Kick und Punch) zu be-
andere prominente Vertreter des Fighting-Genres. dienen. Wenig Tiefgang, aber viel Fun.

ONDEE

Alle Attacken und Treffer sind durch
spektakuldre Lichteffekte untermalt.
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REVIEW ) ,<JPower-Ups, Turbo-Boosts und durchschlagende
E e Waffen sorgen fur den gewissen Kick."

Gerre. »Rennsplei "ur trieboAcclaim Spislera 14 BildschirmtextDeutsch Freiz~ca. € 60,-
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Willkommen im 23. Jahrhundert: Die
Rennfahrer rasen mittlerweile tiber High-
Speed-Kurse mit gigantischen Loopings
und bodenlosen Abgriinden. Schnallt euch
an fiir das Rennerlebnis der Zukunft!

Im Vierspieler-
Splitscreen seht
ihr sofort, ob ihr
euren Gegner
erwischt habt!

‘!gl Digsen Effekt'seht i, wenn ihr . Dassiagt ¥ 1 Die tolle Umgebung konnt ihr
™ «dlﬂ Scka!lmauer durehbrecht ; . im Rennen selten bewundern.

\_)EXTREI‘-/IE G 3 ist weit mehr

Rennspiel. Bei der Jagd auf

euch auf tber zehn Strecken g

durchsetzﬂn Dabei ist die Ges
al die Sma\l

Zudem bieten d Rennstrecken

Design mit nings, Steilkurven u
derung. Durch die se
h ‘-.Phr schnell in der La

er |§t vor allem der Ka
essant. Dort wahlt ihr
fahrt eine komple
baut ihr euer C

Modus kénnen bxs zu vier

geteiltem Bildschirm ge

Die Grafik ist dabei mei

an manchen Stellen auch L ¥ ) ‘ :
Absinken der Bildwiederh osrate ke ot Die fahrerinnen sehen nicht nur
kann. Der Techno-Soundtr hietet eine . e gut aus, sondern heizen euch
atmospharische und passende Untermalung i auf der Strecke auch richtig ein!
zur rasanten Rennaction.

Grafik: 2
Sound: 2

ot

Futuristisches Design, Geschwindigkeiten
jenseits der Schallgrenze und wahnwitzige
' Strecken: XG3 ist das perfekte Spiel fur alle,
4 q\ die den absoluten Adrenalin-Kick suchen!
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Auf der StraBe wird es
bei BURNOUT meistens
. sehreng. .\

Dieser Arcade-Racer I4sst das
Herz eines jeden Verkehrs-
rowdys hoher schlagen!

Nur durch einen geféahrlichen
Fahrstil, riicksichtsloses
Abdrangen der Konkurrenz
und waghalsige Spriinge
habt ithr bei BURNOUT eine
Chance auf Erfolg.

rnout

\_)Norma\erweise rast man bei
Rennspielen so schnell wie mog-
lich, um am Ende als Erster durchs
Ziel zu fahren. Naturlich ist das auch
bei BURNOUT der Fall. Allerdings
habt ihr dort keine Chance auf einen
Sieg, wenn ihr eure Gegner nicht
riicksichtslos in den Gegenverkehr
drangt oder euch durch eine besonders
riskante Fahrweise Bonuspunkte sichert.
Um die 14 Strecken zu meistern, kénnt ihr euch
einen Wagen aus einem groBen Fuhrpark voller
Rennwagen, Muscle-Cars und sogar Trucks auswahlen.
Im Time-Attack-, Single-Race- und Championship-
Modus musst ihr die Konkurrenz durch riskante
Fahrmandver in furiose Unfalle verwickeln und auch
schon mal eine Abklrzung im Sprung zu nehmen. Im
Head-to-Head-Modus kdnnt ihr euch heiBe Duelle mit
einem Freund liefern.
Die Grafik ist gut und jederzeit fliissig. Besonders
beeindruckend ist allerdings das physikalisch korrekte
Schadensmodell — Autoteile segeln durch die Luft,
Scheiben zerspringen in tausend Teile und die Vehikel
zerbeulen, dass es eine wahre Freude ist! Der Sound
ist daflr leider nicht sehr aufregend und manchmal
sogar nervig.

w Sports Coups  Madium

1 den Bremsspuren dber die sprifenden =

Funken bis zu den berstenden Scheiben
Crashs sind grafisch sehr detailliert!
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E®. Universal Studios Theme Park Adventure

AEY Wer mdchte nicht einen Tag im Themenpark der Universal Studios verbringen? Dieses Spiel soll es moglich

machen. Wer sich allerdings auf rasante Fahrten und tolle Action freut, wird herb enttduscht. Man lauft viel-

mehr orientierungslos im unibersichtlichen Park herum auf der Suche nach einer Attraktion, die nicht geschlossen

ist, oder auf der Suche nach Mill, den man einsammeln und so Punkte einkassieren kann. Die Fahrten stellen sich
als simple Minispielchen dar, die schnell langweilig werden. So kann man z. B. in
der ,,Waterworld" lediglich die Kameraeinstellung andern, um eine Videosequenz
aus verschiedenen Perspektiven zu betrachten. Das einzig Interessante ist das Quiz,
das jedoch mit sehr schwierigen Fragen aufwartet. Die Grafik mit vorgerendertem
Hintergrund, lieblos gestalteten und schlecht animierten Figuren und verschwom-
menen Texturen erinnert an die ersten N64-Spiele. ®

Insgesamt ein langweiliges,
chaotisch strukturiertes
Spiel, das sein Geld nicht —

Genre-" Action Uer trieb-"Kemco Spieler-"1-2 Bildschirmtext-"Deutsch Preis-ca. € 60,- wert ist!

Tarzan Untamed

\_) Das 3D-Actionspiel lehnt an den Disney-Film an, besitzt aber eine veranderte &
Story. Ein bosartiger Wissenschaftler bedroht Tarzans tierische Freunde. Der Held
nimmt natlrlich sofort die Verfolgung auf. Er rennt und springt durch schén gestaltete
Dschungel- und Hoéhlenwelten, surft auf Baumstammen Wasserfalle hinunter oder legt
Bungee-Jumping-Einlagen hin.

Die Grafik kann sich durchaus sehen

lassen, wenn auch einige Abschnitte

etwas dunkel sind. Die dschungel-

typischen Gerdusche unterlegen die

Atmosphare vortrefflich. ®

Grafik: 3 Sound: 3+ Ein unreatlstlsches aber 3

spaBiges Funsportspiel
Genre-"Action Ver trieb-"Ubi Soft Spieler-1 Bildschirmiext-"Deutsch Preis-ca. € 60,- fur Einsteiger.

Cel Damage

- Ganz im Comic-Stil prasentiert Electronic Arts ein fetziges Rennspiel. Wahlt einen der sechs spielbaren
Charaktere und tretet in 12 Comic-Welten gegeneinander an. Die drei Modi bieten im Grunde dasselbe:
Zerstoren der Gegner. Dies geschieht mit 36 unterschiedlichen Waffen, die in den Leveln aufgesammelt werden
konnen. Die Level sind recht kurz, dafir ist der Spielablauf extrem rasant.
Die bunte Comic-Grafik im Stil von JET SET RADIO sieht zwar auf den ersten
Blick interessant aus, erweist sich im Spiel selbst allerdings als sehr uniiber-
sichtlich. Der Techno-Sound treibt das wilde Shoot'n'Race passend voran. Leider
& fehlt es dem Spiel an Tiefe. Allein ist es schon nach kurzer Zeit langweilig, und
!‘_,,.;\" . auch mit bis zu vier Spielern kommt nur kurzzeitig Fun auf. ®

Grafik: 2- Sound: 2 Hubsch anzusehen,jedoch
spielerisch katastrophal +

Genre- Funracer Uertrieb-"Electronics Arts Spisler—1-4 Bildschirmtext-Deutsch Prei=-"ca. € 60,~ und uniibersichtlich.

Donald Duck: Goin’ Quakers

A Daisy ist vom bésen Zauberer Merlock gekidnappt worden!-Donald macht sich sofort auf, seine geliebte
Entendame zu befreien. Dazu hiipft, rennt und quakt er sich durch 22 verschiedenartig gestaltete 3D-
Level. Fiir die GameCube-Version wurde der ulkige Erpel sogar mit speziellen Moves ausgestattet, die ihm
das Platthtipfen der Gegner erleichtern. Auch das Einsammeln von niitzlichen Gegenstanden kommt
nicht zu kurz.
&8 Grafik und Sound erinnern an einen Disney-Film, leiderr jedoch unter .o
akuter Detailarmut und Kaufhaus-Charme. Dafiir sind die
Bewegungen von Donald flussig animiert und die Umgebungen schén
bunt gestaltet, der Sound und Donalds Original-Gequake unterstrei-
chen zudem die Comic-Atmosphare. B

ik: 3 Sound: 3 Ein etwas tristes Jump'n’'Run
- mit geringer Langzeitmotivation
Genre-Jump’'n’Run Ver trieb-2Ubi Soft Spisler21 Bildschirmtext-"Deutsch Freis=-~"ca. € 60, und altbackenem Gameplay.

Zum GameCube-Start liegt eine ganze Menge
Software in den Regalen - neben Top-Titeln aber leider
50 auch etliche dahingeschluderte Umsetzungen.



Crazy Taxi

Der Action-Rennhit von Sega erscheint nun auch fiir den GameCube. Geandert hat sich kaum
etwas. Das Original wurde einfach tibernommen — mit allen technischen Mangeln, die schon in
der Dreamcast-Version enthalten sind. Als Taxifahrer braust ihr durch eine der beiden verfigbaren
Stadte, sammelt Passagiere ein und bringt sie so schnell wie moglich zu ihrem Zielort. Nebenbei
bieten neun Minispiele lustige Abwechslung.
Der Grafik hatte eine Uberarbeitung und
Anpassung auf GameCube-Niveau sicherlich gut
getan. Daflr lauft das Spiel jetzt wesentlich flissi-
e ccr und schneller. Der Soundtrack ist recht gut, die |
= = ’g‘ Sprachausgabe ist hingegen miserabel. & s

Ein witziges und actionreiches
Autorennspiel. Wer das Original ~1
schon kennt, kann sich die
Neuanschaffung aber sparen.

Spy Hunter

NEY Eine Gruppe namens Nostra will die Herrschaft iber die Erde (bernehmen. Eure Aufgabe ist es, die macht-
. ¢ gierigen Kerle daran zu hindern. Und so saust ihr mit dem G-6155-Abfangjager, der sich je nach Situation in
ein Schnellboot, einen Turbojet oder ein Motorrad verwandeln kann, durch die hiibsch gestalteten Welten. In 14
Missionen tragt ihr harte Gefechte mit den Nostra aus und sammelt allerlei Waffen und Extras ein.
Die grafische Darstellung lasst jedoch stark zu wiinschen dbrig:
Standige Ruckler verderben einem schnell das Vergnigen.
Argerlich ist auch, dass der Zweispielermodus erst freigespielt
‘ : werden muss. Nur wenn ein Level im Einzelspielermodus
T v ’ komplett gelost wurde, wird es auch fir zwei Spieler frei-

’ = " -
“ § gegeben. W
. <

ilc- : : : Die schlecht afische
Grafik: 4 Sound: 2- U‘msetzung ﬁegrrtetlden

s ? : beliebten Actionrenner
Genre-? Action-Rennspiel Uer trieb-=Midway Spisler=1-2 Bildschirmtexi-"Deutsch Preis7ca. € 60,- stark ab.




REVIEW

Gauntlet: Dark Legacy

.5, Eins der bekanntesten Multiplayer-Arcade-Spiele ist fiir den GameCube umgesetzt worden. Das Spielprinzip
“ ist denkbar einfach: Nachdem man einen der bereitstehenden Fantasy-Charaktere ausgewahlt hat, durch-
streift man die recht nett gestalteten Welten, sammelt Extras ein und kdmpft ganz nebenbei gegen Horden von
fiesen Monstergegnern. Leider ist das Gameplay auf dem Niveau des 80er-Jahre-Spielautomaten geblieben und
fallt somit ein wenig plump aus. Dazu gesellt sich eine ebenso anspruchslose
Grafik, die nur wenig besser aussieht als ein N64-Spiel und mit unzahligen
Grafik-Rucklern ,glanzt“. So wird die Metzelei bereits nach kurzer Zeit langwei-
lig. Vor allem die niedrige Kl, die dafiir sorgt, dass die Gegner ins Feuer rennen
- oder in Ecken héngen bleiben, schafft keinerlei Herausforderung fiir den Spieler
- — . was UNd |asst die Langzeitmotivation gen Null tendieren. m

__Qrafi_k- 4 Sound:

Ein Spiel, das besser. im
Regal.liegen bleibt.

Dark Summit

RS Chief O’Leary will ohne Grund das Skigebiet rund um den Mt. Garrick sperren lassen. Oder gibt es Griinde,

die der Chief nicht nennen will? Naya, eine begeisterte Snowboarderin, will herausfinden, was sich am Mt.
Garrick wirklich abspielt. So entwickelt sich ein Abenteuer der besonderen Art: Eine Mischung aus Extremsport-
Simulation und Action-Adventure, welche jede Menge Raum fiir Snowboard-Tricks, heiBe Abfahrtsrennen und die
Erforschung des interessant gestalteten Berges bietet. Wenngleich die Tricks
locker von der Hand gehen, fallt doch ein Mangel an Geschwindigkeit auf, und 4
die Tricks wirken ein wenig steif. Auch die Story entfaltet sich sehr geméchlich. §
Die Grafik ist durchwachsen: Einerseits fallen gut umgesetzte Details auf, wie
die Schatten des Boards oder der gleichméaBige Ablauf. Andererseits wirken die
Umgebungen leicht verschwommen und detailarm. m

. Grafik: 3 Sound: 3+ Eine innovative Idee, die
: 2 BT jedoch ein wenig besser
Genre-"Sport Uer trieb"THQ Spisler-"1-2 Bi ldschirmtext-"Deutsch Pr=i=-"ca. € 60,- ausgearbeitet sein konnte.

") ESPN International Winter Sports 2002

Wem das warme Sommerwetter nicht behagt, der kann sich bei den Winterspielen im Schnee walzen —

zumindest auf dem Bildschirm. Im Trial-Modus erlernt man die fir jede Disziplin andersartige Steuerung, um
dann im Championship-Modus um Medaillen zu kdmpfen. Zehn Disziplinen stehen dem Sportbegeisterten zur
Verfiigung. Die Grafik bringt die winterliche Stimmung gut riiber: Schneeflocken, Kratzer im Eis und keuchende
Sportler vermitteln eine realistische Atmosphare, die leider
durch einfach gehaltene Texturen getriibt wird. Die Akustik
4 ; iad o] : lasst auBerdem zu wiinschen Gbrig: Mit der sich standig wie-
CILIR EoPn e — derholenden Melodie, maBigen Kommentaren und minimalen
i . Soundeffekten wird dem Ohr nichts geboten. =

Mit dieser mittelmaBigen
Leistung kann Konami keine
Medadille gewinnen! |

The Simpsons Road Rage

> Der fiese Mr. Burns hat sich die 6ffentlichen Verkehrsbetriebe von Springfield unter den Nagel gerissen und
die Preise drastisch erhéht. Das lassen sich die Simpsons jedoch nicht gefallen und griinden ihr eigenes
Taxi-Unternehmen. Und so fahrt man mit einer der beliebten Zeichentrick-Figuren durch Springfield und Umgebung,
sammelt Passagiere ein und bringt sie innerhalb einer vorgegebenen Zeit an das gewiinschte Ziel — ganz im Stil
von CRAZY TAXI. Fahrphysik und realistisches Fahrverhalten werden dabei
natirlich vernachlassigt, schlieBlich befindet man sich in einer Cartoon-Welt.
Die grafische und soundtechnische Umsetzung versetzt euch direkt in die Welt
der Simpsons. Leider stehen die coolen Sprachsamples mit den Originalstimmen
" der Simpsons-Sprecher jedoch nur in englischer Sprache zur Verfugung.

j = e e ? : & -V'.‘ o
S Repray’ Grafik: 3  Sound: 4

Genre-Sport Usrtrieb-"Konami Spieler=1-2 Bildschirmtext-?Deutsch Freis—ca. € 60,—

ik 92— - Insgesamt ein witziger
Grafik: 2 Sound: 2 CRAZY TAXI-Ableger, Uber

; den sich besonders Fans
=~ Rennspiel Usrtri=b—"Electron Arts Sp 1-2 Bildschirmiext-"Deutsch Frei="ca. € 60,— der Kultserie freuen.

Die in THE SIMPSONS ROAD RAGE und CEL

DAMAGE angewandte Cel-Shading-Grafik wurde von
Sega in JET SET RADIO auf Dreamcast eingefuhrt




Die aktuelle Software-Auswahl fur den GameCube
ist sehr vielfaltig, wirkliche Exklusiv-Titel sind jedoch
rar und kommen meist von Nintendo selbst.

NHL Hitz 2002

AR In diesem Eishockeyspiel mit Original-NHL-Lizenz steht Action an erster Stelle. In den Drei-gegen-drei-Matches
_wird nicht nur auf den Puck eingedroschen. Das Geschehen ist von saftigen Priigeleien bestimmt.

Im Ubungsmodus erlernt man stufenweise die Technik, die zum Sieg fihrt. In den Modi Exhibition, Championship
und dem neuen Franchise-Mode sammelt man Credits, die man in bessere Ausriistung und neue Stadien stecken
kann, und Erfahrungspunkte, die die Fahigkeiten der Spieler aufwerten.

Die Steuerung geht leicht von der Hand. Die Grafik weist viele Details wie die

Gesichter der Spieler oder die im Spielverlauf immer zerkratzter aussehende

Eisflache auf. Den tollen Soundtrack bekommt man leider nur im Ubungsmodusil

und in Spielpausen zu héren. Wahrend des Matches hért man die typischen

Gerausche des jubelnden Publikums, Schlage und Knirschen der Kufen. ®

Grafik: 2- Sound: 2- Schnelles Arcade-Eishockey
: mit toller Atmosphére und
GenreSpor Uer tricb= Midway Spieler= 1-4 Bi ldschirntext= Deutsch Preis-"ca, € 60~ massig Prigeleien.

Dave Mirra Freestyle BMX 2

Der beliebte BMX-Titel ist auch fiir den GameCube umgesetzt worden. Erforscht mit
einem der 14 Profi-Fahrer die zehn riesengroBen Level. Durch Ausfiihren der vielfalti-
gen Tricks und die erfolgreiche Teilnahme an Wettbewerben sammelt man Punkte, die

neue Rader und Strecken erschlieBen. Die Level sind gigantisch — so dass man sich
nicht selten darin verirrt. Zudem erkennt man die
Aufgaben erst, wenn man sich direkt am richtigen
Ort befindet. Im Mehrspieler-Bereich steht mit 13 | =’
: verschiedenen Modi eine abwechslungsreiche
Auswahl zur Verfligung. Die Umgebung ist nett gestaltet,
. das Spiel lauft flissig, der Soundtrack hort sich gut an. ®

\

Ein gelungenes Trendsport- 2

lasse eines Tony Hawk!

spiel, jedoch ohne die .‘ ’ +




REVIEW)

= B2 Batman Vengeance

A Der schwarze Ritter ist wieder unterwegs, um Recht und Ordnung nach Gotham City zu bringen. Basierend
auf der TV-Zeichentrickserie hat Ubi Soft ein spannendes, abwechslungsreiches und Action geladenes Spiel

herausgebracht, in dem man in 19 Leveln die Umgebung untersucht, Gegner bekampft, Gegenstande aufspiirt

und Ratsel I8st. In einigen Leveln sind Fahrten im Batmobil oder Flugeinlagen als Auflockerung eingebaut. Im

: ‘% Kampfmodus sind kleine Priigeleien angesagt, in denen Batman

N die Bosewichte durch Special Moves erledigt.
(14 § Die Level sind abwechslungsreich gestaltet und die Umgebungen
AN & 7 . : . groB angelegt. Auch wenn das Abenteuer stellenweise etwas zu
\ ’ ; einfach ist, macht es doch aufgrund der guten Umsetzung eine
# A Menge SpaB, Gotham City von Schurken zu befreien. m

Grafik: 2 Sound: 3+ Tolle Zeichentrick-
Atmosphare, viel Action, =

Genre-"Action-Abenteuer Uer trieb-"Ubi Soft Spieler-1 Bildschirmtext-"Deutsch Prei=-"ca. € 60,- ein kurzweiliger Spaf!

Virtua Striker 3 Version 2002

AN Sega hat den alten Arcade-Titel neu aufgearbeitet: Mit neuen Teams und Stadien, tberarbeiteter Steuerung
und Grafik und einem exklusiv fir den GameCube entwickelten Karrieremodus geht's ran ans Leder.

Die vielen Modi bieten jede Menge Abwechslung. Hinzu gekommen ist ein Karrieremodus und ein Editor zum

Erstellen eigener Mannschaften.

Die FuBballstars sind ordentlich animiert. Die Grafik ist in

Ordnung, die Sprachausgabe mit wenigen Kommentaren

sehr eingeschrankt. Obwohl die Steuerung (berarbeitet

wurde, bleibt nur wenig Spielraum fir taktische Ziige. Und

die geringe Kl der Gegner sorgt zwar fiir viele Tore, mindert

aber die Herausforderung und die Realitatsnidhe. ®

Grafik: 2 Sound: 3+ Durchwachsenes FuBRball-
Spiel mit einigen Schnitzern
Genre- Sport Uer trieb- Infogrames Spieler-1-2 Bildschirmtext—~Deutsch Preiz=ca. € 60, im Spieldesign!

. NBA Courtside 2002

Das erste Basketball-Spiel fur den GameCube wartet mit der Original-Lizenz der NBA auf. Die Spieler sind
schon an ihren Gesichtsziigen erkennbar, die Teams sind auf dem aktuellen Stand. Auch die Ballphysik ist
sehr realistisch. Dagegen hinkt die kiinstliche Intelligenz ein wenig. Es kann schon mal passieren, dass die
Abwehr den Ball in den Korb befordert. Und die Spieler aus dem eigenen Team verhalten sich sehr passiv.
Die einfache Steuerung ist zwar optimal fiir Einsteiger, Profis bietet sie jedoch zu
wenig Moéglichkeiten flr taktische Feinheiten.
Grafisch prasentiert sich das Game sehr detailreich, mit scharfen Texturen und tollen
Licht-und-Schatten-Effekten, wenn auch die Animation nicht immer ganz flissig ist.
Die gut umgesetzte Soundkulisse unterstreicht die realistische Stadiumatmosphare.
Nur bei den Kommentaren fehit es an Tiefe. ®

In Ermangelung von
Konkurrenzprodukten die
aktuelle Genre-Referenz.

Driven

AEY Das Rennspiel basiert auf dem gleichnamigen Spielfilm mit Sylvester Stallone und Estella Warren, welcher
nicht gerade ein Kinoerfolg war. Das gleiche Schicksal diirfte diesem Spiel beschieden sein. Die Rennen

prasentieren sich eintdnig und eindimensional, der Sound nervt und die Sprachausgabe ist hundsmiserabel. Die

maBige Grafik und die hakelige Steuerung bernehmen den Rest, um das Spiel weit ab von der Pole Position in

Richtung der VerliererstraBe zu positionieren.

Da nitzen auch die Original-Stimme von

Sylvester Stallone und eine flissige Framerate

recht wenig. Das Geld hatte man lieber in eine

verlangerte Entwicklungszeit als in die unsag-

liche DRIVEN-Lizenz stecken sollen! m

Grafik: 3- Sound: 4
*Ubi Soft Spie1er=1-2 81 1 dschirmbes -2 Deutsch Frei=-ca. € 60,

Wie der Film, so das Spiel.
Finger weg!

NBA COURTSIDE 2002 wurde von Leftfield
Productions programmiert. Von ihnen stammen auch
54 EXCITEBIKEG64 und NBA COURTSIDE fir das N64.



18-WHEELER ist, wie auch CRAZY TAXI, eines
von drei Sega-Spielen, die bereits zur Blutezeit des

Dreamcast an Acclaim lizenziert wurden.

SSX Tricky

NS Die Umsetzung des PlayStation2-Snowboard-Titels kann insgesamt als gelungen bezeichnet werden. Das

Streckendesign wurde berarbeitet, zwei neue Abfahrten hinzugefiigt. Insgesamt zehn verschiedene Level,
sechs wahlbare Athleten und eine Unmenge an Tricks stehen dem Bildschirm-Snowboarder zur Verfiigung. Die
Fahrer sind duBerst detailgenau dargestellt, ihre Animation fllssig. Auch das Streckendesign kann sich sehen
lassen: Die riesigen, gut gestalteten Pisten versetzen euch
direkt ins Wintersportgebiet. Und die entsprechende Sound-
kulisse untermalt die Atmosphare ebenso. Lediglich die etwas
unscharfen Texturen und einige dezente Ruckler triiben den
Gesamteindruck. Die neuen Spezialtricks sind zwar groBten-
teils sehr unrealistisch, sehen aber fantastisch aus! =

Exzellenter Trendsport-
Racer mit Arcacde-Feeling.
Gelungene Umsetzung!

Jeremy McGrath Supercross World

NS Der erste Motorcross-Titel fiir den GameCube ist eine Neuauflage des PlayStation-Games. Mit einem der
bereitstehenden Fahrer rast man (lber 25 verschiedenartige Strecken, vollfiihrt vielfaltige Tricks und ver-
sucht, als Erster ins Ziel zu gelangen. Gewonnene Erfahrungspunkte kénnen nach Belieben zur Aufwertung der
Fahrereigenschaften eingesetzt werden. Das Spiel leidet allerdings unter der schlechten Steuerung und der fir
GameCube-Verhéltnisse miesen Grafik. Das rechtzeitige
Ausfiihren der Tricks ist schwierig, saubere Landungen
danach sind kaum moglich. Die steife Animation der Fahrer,
die verwaschenen Hintergriinde und das viel zu simpel
gehaltene Streckendesign tragen auch nicht gerade zum
SpielspaB bei. ®

Viele Mangel versalzen den
Spaf3 am Motorcrossrennen.

James Bond 007 — Agent im Kreuzfeuer

LY Dieses Spiel hat eine schwere Biirde zu tragen, tritt es doch die Nachfolge von Rares legendarem N64-Bond-
Shooter an ... Leider kann es dem Erwartungsdruck jedoch nicht standhalten. Die Umsetzung des PS2-Spiels
prasentiert heftige Balleraction, gepaart mit einer guten Geschichte und wilden Verfolgungsjagden. Die Einsatze
werden immer wieder durch aktive und passive (als Beifahrer) Fahrmissionen in verschiedenen Vehikeln aufge
lockert. Getrtibt wird der SpaB ]EdOCh durch eine nicht vorhandene Gegner-Intelligenz und viel zu einfache Missionen.

— Die meisten Auftrage sind beim ersten Versuch zu schaffen, so
dass das Spiel nach knapp fiinf Stunden beendet ist. Grafisch
und soundtechnisch ist hingegen fiir echte Bond-Stimmung
gesorgt. Der Multiplayer-Modus kommt (ibrigens bei weitem

-~ nicht an das Rare-Original heran. B

Guter Ego-Shooter mit viel
eI . Abwechslung - leider viel zu
Deutsch Preis—ca. € 60~ einfach und viel zu kurz!

18-Wheeler American Pro Trucker

o Am Steuer eines monstrésen Trucks fahrt ihr quer durch die USA. Und nicht nur das Zeitlimit drangt — auch
die Konkurrenz schlaft nicht und versucht euch gnadenlos aus dem Weg zu rammen. Im Einparkmodus diirft
ihr zusatzlich euer Geschick erproben, den Riesenwagen in vorgegebener Zeit ohne Schrammen in den engen

StraBen einer Stadt abzustellen. Wie schon bei CRAZY TAXI, so handelt es sich auch bei 18-WHEELER um die
Umsetzung eines betagten Dreamcast-Spiels. Der groBte Fauxpas
durfte zweifelsohne der geringe Umfang mit einer Spielzeit von

knapp 15 Minuten im Arcade-Modus sein. Die altbackene Grafik
und der maBige Sound tragen auch nicht zur Langzeitmotivation
bei. Nur flir Hardcore-Sega-Fans zu empfehlen. ®

PR : Wenig umfangreicher
o Grafik: 3 Sound: 4+ Arcade-Racer mit durch-
schnittlicher Technik.
Genre-"Rennspiel Vertrieb-Acclaim Spieler-"1-2 Bildschirmtexi-"Deutsch Preis-"ca. € 60,~
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lie gewaltigen Armeen von Licht und Schatten tretten aufeinander. Die Zukuntt einer brichigen Welt steht auf dem Spiel. Wirst Du der quten
Macht tolgen und in einem Wettlaut um den Uelttrieden Sonic der Superheld werden? Dder erliegst Du dem dunklen und fiesen Shadow. um

die Welt in den Untergang zu fihren.. Entscheide Dich - aber wahle Deine Seite weise.

* 30 Action Level mit mehr als S0 Missionen - Mehrspieler-Modi mit neven Battle Arenen und Hart Racing
12 Charactere inklusive Metal Sonic. Amy Chaos Zero und den Chao Walkers .
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* hat Gruseln mehr-8paB gemacht.

Gerre Action Uer trish 2EA Spielera1 BildschirmtextaDeutsch Preiz~ca. € 60,~
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Wer d|e P%Zii\ler?vqn des Héfmfgame Clerss:cs
bereits als Nonpjusliltra ansalf, wird von der,
GameCube-Version.eines Besseren- belehrt. Nie

Resident E

Der GameCube kommt als erste zu welchen grafischen Glanzleitungen der
Komo\e in den Genuss, die nachste Cube in der Lage ist. Auch die nachfolgende
Generation der RESIDENT EVIL-Reihe In-Game-Grafik vermag auf ganzer Linie
prasentieren zu diirfen. Als Auftakt kénnen tiberzeugen. Eindrucksvolle Lu;ht. und
wir uns Uber ein Remake des ersten R.E.- Schatten-Effekte in 3D-Tiefe, animierte
Teils (damals auf der PSone erschienen) Hintergriinde und ein hyperdetailliertes

freuen. Bereits das Intro macht deutlich, Charakterdesign sprechen fiir sich.

i

,Grafisch ist den Programmierern ein

j Meilenstein der Videospielgeschichte gelungen.*
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»Ein alptraumhaftes Spiel-Erlebnis,
das einem guten Horror-Film in nichts nachsteht.”

Bekannt und doch neu

Bemerkenswert am ,,neuen” RESIDENT EVIL ist
die Tatsache, dass das Spiel in vielen Punkten
stark vom Original abweicht. Es bietet also auch
Kennern des PlayStation-Games einen Anreiz,
das Abenteuer in Racoon City ein zweites Mal zu
bestreiten. Im Haus stoB3t ihr nicht nur auf eine
veranderte Raum-Architektur, sondern auch auf
wesentlich mehr Gegner, die euch mit neuen
Attacken (berraschen werden. Beispielsweise
sind einige der Untoten wesentlich schneller als
euer Charakter: Selbst wenn ihr euch rennend
fortbewegt, konnt ihr ihnen nicht entkommen.

: : ; Die Detailtreue der Zombie-
Im neuen RESIDENT EVIL bedarf es wesentlich mehr Treffern, um einen Zombie zu erlegen. Fraktion tiberzeugt auf
Hinzu kommt, dass man nur sehr selten Munitionsnachschub findet. ganzer Linie.

Virtuelle Geisterbahn

Selbst erfahrene Resident Evil-Profis werden in diesem Spiel noch einige Uberraschungen erleben.

Mehr Resident Evil

Mit Resident Evil stellt Nintendo Erfahrungen im Survival-Horror- RESIDENT EVIL wird nicht das einzige Spiel der Survival-Horror-
eindrucksvoll unter Beweis, was Genre gesammelt haben. Serie fiir den GameCube bleiben. Bereits jetzt hat Hersteller
auf dem GameCube mdglich ist. Wer Lust auf eine einzigartige Capcom angekiindigt, alle bisher erschienenen RESIDENT EVIL-Titel
Die vorliegende Version des Horror-  Game-Experience hat, der sollte als Remakes fiir den GameCube zu verdffentlichen. In diesem
Klassikers gehort grafisch zum sich die GameCube-Version von Zusammenhang besonders interessant diirfte das Prequel des
Besten, was jemals auf Konsole Resident Evil nicht entgehen Klassikers sein. RESIDENT EVIL ZERO soll noch in diesem Jahr
vemffpntlif‘ht wulde Em S; ( n. Ohne Zweifel eines der erscheinen und grafisch in die gleiche Kerbe schiagen wie der

n Spiele aller Zeiten! spektakuldre Erstling fur den GameCube.

1% Mg

ENT EVIL stellt eind uclNoll unter
e en Stande ist.//

Ein Muss fur jeden Videospiel-Fan.

Die virtuelle Achterbahnfahrt ins

Haus des Horrors Uberzeugt in

allen Belangen. 59
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+ETERNAL DARKNESS ist ein ausgereiftes
Action-Adventure mit einer mitreiBenden Story.*

Gere~ Abenteuer Usrtriskb~ Nintendo Spicler21 BildschirmtextoDeutsch Freisaca. € 60,-

Auch Action-Adventure-Fans werden
auf dem GameCube von Anfang an mit
Spielen bedacht. Einer der ersten Genre-

Vertreter ist ein urspriinglich noch fiir
das N64 entwickeltes, diister-schauriges

Horror-Abenteuer.

\

Eternal Da

\_)Alex Roivas, die Heldin von ETERNAL DARKNESS,
hat gerade einen schlimmen Alptraum, in dem
sie mit Untoten kampft, als das Telefon klingelt. Die
Polizei teilt ihr mit, dass ihr Opa ermordet worden ist
- und sein Kopf verschwunden ist! Als die Trauer und
das Entsetzen nachlassen, entschlieBt sich Alex, auf
dem Anwesen des Verstorbenen die Morduntersuchung
selbst in die Hand zu nehmen.

Eure Nachforschungen spielen dabei in verschiedenen
Zeitepochen. Je nachdem, in welche Zeit es euch ver-
schlagt, steuert ihr eine andere Person. Jeder dieser
spielbaren Charaktere hat seine eigenen Starken und

Ohne die machtigen
Zauberspriiche habt
thr im Spiel keine
Chance! | g

=il 3 . T—
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Die aus dem Nebel auftauchenden
Skelette sind nur der Anfang einer
fiesen Monster-Attacke!

Schwachen, die das Gameplay entscheidend beein-
flussen. AuBerdem steht euch ein umfassendes
Magiesystem zur Verfligung. Ihr verhext euer Schwert,
damit es noch wirkungsvoller wird, oder ihr schiitzt
euch mit einem machtigen Schildzauber vor
Angriffen.

ETERNAL DARKNESS ist ein ausgereiftes Action-
Adventure mit einer mitreiBenden Story, bei dem es
viel zu entdecken, viele Ratsel zu IGsen und massen-
weise Monster zu metzeln gibt. Nur die Grafik ist
nicht mehr ganz auf dem neusten Stand - vielleicht
andert sich das aber noch bis zur fertigen Version.

Der attraktiven Heldin Alex erscheint der Geist ihres verstorbenen GroBvaters (Mitte). Ob er ihr bei ihrem Abenteuer helfen kann?

Neues Futter fur alle Gruselfans!
Ein ausgereiftes Magiesystem, viele spielbare
Charaktere und massenweise Untote sorgen fur

dlistere Monster-Action.




DIE‘%ER VON BLOODY ROAR 1, 2 UND 3

PRASENTIEREN JETZT:
DAS ERS ‘EM UP

A FUR DEN ryii EAMECUBE ™
S Za '

Wahle einen von 16 einzigartigen Charakteren —

Kampfe bis zum Sieg im

jeder mit einer besonderen Hyperbeast-Form und P [ M Z\ ]L E‘ U RY 2-Spieler-Kopf-an-Kopf-Modus oder schlage dich
speziellen Angriffstaktiken. tapfer durch 5 Einzelspielermodi.

M AL 2 Q'f 0 2
f
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r > NINTENDO 8
4 : | GAMECUBE. A
HUDSON A ACTIViSion.
’ © 2002 Hudson Soft / © Eighting 2002, All rights reserved, Published and distributed by Activision, Inc. and its affiliates under | . Activision is a registered trademark of activision.de

Activision, Inc. and its affiliates, ™, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2002 NINT . All other trademarks and trade names
are properties of their respective owners. e
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9 Soul Fighter

AEN HeiBe Kampfe, gepaart mit einer fantastischen Story — SOUL FIGHTER versetzt
euch in eine mittelalterliche Fantasywelt voller Geheimnisse, Gefahren und grau-
¥ siger Gegner. Mit einem der drei zur Verfligung stehenden Charaktere (Ritter, Spion oder
Magier) erkundet ihr die zehn hiibsch gestalteten Welten und schlagt euch mit mehr als 40
\ verschiedenen Arten von Gegnern herum.
il Die verschiedenen Waffen und Angriffskombos bieten genug
" Méglichkeiten fur heftige Kampfe, in denen Erfahrungspunkte
gesammelt werden, die den Helden systematisch aufwerten.
Und wem der Abenteuer-Modus zu storylastig ist, legt im

o -

20

-t
' .:-?F:l'

%}‘%“iﬁ - Arcade-Modus fetzige Kloppereien hin. B
L8 \

Die Mischung aus Abenteuer und Pragelspiel
bietet tolle Kampfaction.

€ Die Flintstones in Viva Rock Vegas

R Y Das auf dem gleichnamigen Kinohit basierende Game bietet rasante Rennaction mit der witzigen Familie
ﬂ Feuerstein. Auf 24 bunt gestalteten Strecken rast ihr mit den beliebten Filmstars um die Wette, sammelt
Waffen und Power-Ups ein und versucht, die Konkurrenz auf die hinteren Platze zu verweisen. Neben neun stein-
zeitlichen Wagen steht auch ein Ufo fiir abgespacete Rennen zur Verfiigung.
Die verschiedenartigen Waffen und Boni
bringen jede Menge Abwechslung. Und : -5 . RO AP 105
der Multiplayermodus ermaéglicht heiBe ; J .
Action flr bis zu vier Spieler am geteilten
Bildschirm. =

Ein witziges Rennspiel, vor allem flr Einsteiger
empfehlenswert.

GenreFunracer Uertrieb-"Swing Release-"Juni 2002

===8 Hidden Invasion

Die Welt wird von disteren Verschwidrungen und gefahrlichen Aliens bedroht.
In der Rolle eines Special-Forces-Agenten miisst ihr dem Terror Einhalt
gebieten. Das in einer futuristischen Welt angesiedelte 3D-Abenteuer bietet
in 17 Leveln knackige Ratsel, interessante Waffen und massenhaft Kampfe
mit unterschiedlichen Gegnern, die alle ber ihre
] T eigene Kampftechnik verfigen.
[ Die Gefechte stellen dabei das Kernstiick des Spiels

dar, wahrend die eigentliche Story oftmals in den
Hintergrund gedrangt wird. ®m
-

Ein Game fir knallharte Action-Fans,
die mehr Wert auf SchieBereien als auf eine
gute Geschichte legen.

Galleon: Islands of Mystery

AN Der Erfinder von Lara Croft stellt sein neues Project vor: GALLEON: ISLANDS OF MYSTERY ist ein Abenteuer
mit einer guten Hintergrundgeschichte, riesigen Inselwelten, einer super Grafik und gelungenen Animationen.

In der Rolle von Kapitdan Rhama Sabrier sollt ihr das Geheimnis um ein Schiff Iosen, dessen gesamte Mannschaft

versteinert ist. An Bord des Geisterschiffs wird ein Topf mit seltsamen Krautern gefunden. Haben sie etwas mit

den Vorgangen an Bord zu tun?

Knifflige Ratsel, heftige Kampfe mit viel- 3 " "

faltigen Moves und toll gestaltete Welten k. . T

zum Erforschen, basierend auf einer neu F iRl i > . oy
entwickelten 3D-Engine, erwarten euch. m b TRy A w ° 2 :d_a
> £ 2 F0 S & 3 e L :

L e 7 o J 3

Eine tolle Story, vielfaltige Moglichkeiten und

eine gute Grafik sorgen filir ein Abenteuer der
Extraklasse.

Die drei Swing!-Spiele sind bereits auf anderen
Systemen erschienen und waren ziemliche Spielspaf3-
62 bremsen. Ist auf dem GameCube Besserung in Sicht?



Das notige Online-Zubehor fur den GameCube wird
zeitgleich mit Phantasy Star Online erscheinen. In Japan
sollen sogar Bundles mit dem Spiel angeboten werden.

mann F1 2002

AN Der Superrenner startet nun auch auf den GameCube. Zu dem
gewohnt guten Gameplay, der schicken Grafik und dem uniiber-

troffenen Detailreichtum kommen einige Neuerungen hinzu: aktuelle

Teams und Fahrer, elf neu gestaltete Strecken, der Team-Duell-Modus,

eine verbesserte Gegnerintelligenz sowie neue Extras

wie beispielsweise EA-Sports-Karten zum Freispielen

neuer Strecken und Bonusitems. Das gewohnte

Schadensmodell wird zugunsten toller Spezialeffekte

liberarbeitet. Das beste Rennspiel Gberhaupt. m

Der Spitzentitel des Rennsports erobert
nun auch den GameCube. Freut euch auf

Genre="Rennspiel Uer trieb-EA Sports Relez==-"3. Quartal 2002 ein Topspiel!

“ Das Online-RPG von Sega erscheint in einer Neuauflage fiir den GameCube. In fantastisch
gestalteten Welten mit sechs thematisch unterschiedlichen Gegenden kdnnen bis zu vier Spieler

gemeinsam (ber das Internet Abenteuer erleben, sich im Echtzeitmodus mit verschiedenartigen

Monstern herumschlagen, Ratsel I6sen und die Geheimnisse der virtuellen Welt erforschen.

Fiir die GameCube-Version sind zwei neue

Charaktere und zwei neue Modi hinzugekom-

men. Leider wird aufgrund der Neuerungen

und einiger Firmenquerelen keine Méglichkeit

bestehen, mit Spielern aus der riesigen

Dreamcast-PSO-Gemeinde zu spielen. ®

Das erste Online-Game flur den GameCube.
T Fantastische Welten mit vielfaltigen
Genre-" 0nline-Rollenspiel Uer i ik Sega Relesse-"4, Quartal 2002 Aktionsmoglichkeiten erwarten euch.

™ ZooCube

., Dr. Buc Qoze ist bei seinen Experimenten zu weit gegangen: Er hat Tiere in
< seltsame Formen umgewandelt. Nun liegt es an euch, sie mit dem ZooCube
wieder in ihre urspriingliche Form zuriickzufiihren. Wenn die Mutationen hinter
einem Tier der eigenen Art durch den Wiirfel gehen, erhalten sie ihr urspringli-
ches Aussehen wieder. Dazu musst ihr den Wiirfel entsprechend rotieren lassen.
. e ; Ein einfaches Spielprinzip, das aber jede Menge
. SpaB macht. Die verschiedenen Modi, die lustig
. gestalteten 3D-Level und die Méglichkeit, mit bis
zu vier Spielern um die Wette Tiere zuriickzuver-
¥® wandeln, bieten massig Spielspal3. ®

Ein witziges Puzzle mit hohem Suchtfaktor.

B Spider-Man - The Movie

> Passend zum neuen Spider-Man-Film bringt Activision ein Action-Abenteuer mit
dem Spinnenhelden heraus. Als Peter Parker alias Spider-Man entdeckt, dass sein
Onkel ermordet wurde, zieht er natirlich sofort los, den Mérder dingfest zu machen. In
22 schon gestalteten, groBen Leveln klettert er gigantische Hochhduser hinppauf, schwingt sich an sei-
A nen Spinnenfaden durch die Luft und lost jede Menge
Aufgaben. Das Gameplay ist prima, die vielfaltigen
Aktionsmoglichkeiten begeistern. Einziges Manko ist die
Kameraflhrung, die durch das Umschwenken auf Gegner
oftmals verwirrend wirkt. Fiir Profis ist das Spiel auch ein
, wenig zu einfach.m
h ;
: Ein abwechslungsreiches Abenteuer mit
Genre~ Action-Adventure Usr-tri=b-" Activision Releas=- Sommer 2002 vielfaltigen Aktionsmoglichkeiten.
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Los Angeles im Mai: Schau-
platz der E3, der groBten
Video- und Computerspiel-
messe der Welt. Das Mekka
fiir alle Videospiel-Fans.
Auch in diesem Jahr werden
hier wieder Spiele zum
ersten Mal der Offentlich-
keit prasentiert. Wir ver-
raten euch bereits jetzt,
welche Spiele im Mittel-
punkt der Show stehen
werden.

-TO' 'HTHE FUTURE

\)Das letzte ZELDA-Demo stammt von der E3
des vergangenen Jahres und sorgte fiir
groBen Unmut bei allen Fans. Entgegen einer
frithen Demo-Version namlich prasentierte sich
Hauptdarsteller Link im duBerst gewdhnungs-
bediirftigen Cel-Shading-Look. Gerlichten
zufolge hat Nintendo das gesamte letzte
Jahr mit der Uberarbeitung des Spiels
verbracht. Auf der E3 wird das Geheimnis
um das Game-Design des neuen ZELDA-
Spiels endlich enthiillt werden.

o Zum Remake des ersten RESI-
# DENT EVIL-Teils (siehe Seite 58
in dieser Ausgabe) gesellt sich das
Prequel zur RESIDENT EVIL-Saga,
das ebenfalls noch in diesem Jahr
erscheinen soll. RESIDENT EVIL O
ist zeitlich vor dem ersten Abenteuer
angesiedelt und berichtet Gber die
Urspriinge der Umbrella Corporation
; X ; 5 : % und ihrer Versuche. Grafisch lehnt
B o D% o sich das Game an das Remake des
. Q’A,\J‘ '4\‘ N < ersten Teils an.
e \ o - z » ~

Auf der E3 ist mit der Anklndigung von
_W uber:. 100 GameCube-Titeln zu rechnen.
64



Nachdem die letztjahrige E3im .
Zeichen der:Xbox stand, ist diesmal der
GameCube der Star der Messe.

Turok Evolution

..... e \)Frohe Kunde fir alle
Turok-Fans: Der neuste
Teil der Serie erscheint zu-
nachst fiir den GameCube.
Wie bei RESIDENT EVIL O
handelt es sich auch bei
TUROK EVOLUTION um
ein Prequel, das alle offe-
nen Fragen zur Turok-Saga
beantwortet. Einmal mehr
zeichnet Turok-Creator
David Dienstbier fir das
Spiel verantwortlich. Das
Charakterdesign ist daher
weit weniger futuristisch
als das der bisherigen
Turok-Titel.

\)Neben dem neuen
Zelda das wohl am
sehnsiichtigsten erwartete
- L1 Spiel. Die METROID-

.. Saga umfasst bereits drei
Spiele (NES, Game Boy
und Super Nintendo)
und geht mit METROID
PRIME nun in die vierte
Runde. Erste Demos und
Bilder lassen auf ein fan-
tastisches Spiel hoffen.

Bei der diesjahrigen E3 hoffen
die Fans auf eine erste spiel-
bare Version des Kultspiels.

»Das neue
Mario-Game
wird definitiv noch
in diesem Jahr
erscheinen.
Angelehnt an SUPER MARIO 64 prasentiert sich MARIO SUNSHINE grafisch
stark verbessert und spielerisch noch abwechslungsreicher. Im Game begibt
sich Mario auf die Sunshine-Insel, um dort die von einem mysteridsen Sprayer
angebrachten Graffiti zu entfernen. Um welchen Gegenspieler es sich diesmal
Qande\t‘ ist eines der Geheimnisse, das auf der E3 geliiftet wird.

Starfox Adventures

\_)Obwohl der Exklusiv-Vertrag zwischen
Nintendo und Rare beendet wurde, sind
noch einige gemeinsame Projekte in Arbeit.
Unter anderem das urspriinglich als DINOSAUR \/
PLANET entwickelte Spiel, das mittlerweile mit
Starfox-Charakteren versehen wurde
und in ein neues
Abenteuer

mit Fox McCloud
mutierte. Ob das Spiel

Weitere angekiindigte Titel:

Batman: Dark Tomorrow (Kemco) = = ® Black & Bruised
(Majesco) = m m Blood Rayne (Majesco) ™ m m Crash

(berhaupt
noch erscheint, wird
auf der E3 verkiindet.

Bandicoot (Konami) ® m m Daredevil (Encore) m m m
Defender (Midway) ® m m Dragon’s Lair 3D (Encore) = m
® Dr. Muto (Midway) = m m Egg Mania (Kemco) = m =
Extreme-G 3 (Acclaim) = m ® Pichu Bros. (Nintendo) =
= ® Harry Potter (EA) = m m Harvest Moon 3 (Victor) m m
® The Hobbit (Sierra) ® ® ®m Lego Bionicles (Lego) mm =
NBA Courtside 3 (Nintendo) = = = Phantasy Star Online
(Sega) m m m Red Card Soccer (Midway) = m = Ridge
Racer V (Namco)® = m Runeblade (Nintendo) = = m Soul
Calibur Il (Namco) = m m Spyro: The Dragon (Konami) =
m m Tetris Worlds (THQ) = m ® Thornado (Factor 5) mm
= Time Spiltters 2 (Eidos) ™ ® m Virtua Striker 3 (Sega)

L
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PICHU BROS. fiir GameCube

\_) Nintendo hat eine neue Videospiel-Serie fiir den GameCube angekiindigt.

Das Ganze nennt sich PICHU BROS. und ist ein Party-Spiel mit Pokémon-
Charakteren. Ahnlich wie bei MARIO PARTY enthalt die Mini-CD mehr als ein
Dutzend Spiele, die mit mehreren Spielern gleichzeitig gespielt werden kénnen.
Pichu ist neben Pikachu eines der beliebtesten Pokémon.

Nintendo und
Sega im
Geschwindig-
keitsrausch

F-ZERO fiir den GameCube

—‘\)Nintendo und Sega arbeiten gemein-
v sam an einem neuen F-ZERO-Game.
Das Spiel soll bereits Ende des Jahres
fertiggestellt und dann zunachst in japani-
schen Spielhallen zu bewundern sein.
Kurze Zeit spater soll das Game fir
den GameCube erscheinen.

Mit einer besonderen Memory
Card wollen die Entwickler einen
Datenaustausch zwischen
Spielhallen-Automaten und
GameCube moglich machen.

= Vier Game

A
niele der Nintendo-Helden fiir den Cube

\_) Unbestéatigten Gerlichten zufolge ist neben
MARIO SUNSHINE und dem neuen ZELDA-
Abenteuer je ein weiteres Zelda- und Mario-
Spiel fur den GameCube geplant.

Bei dem Zelda-Spiel soll es sich um eine
Zusammenstellug alterer Titel handeln, die
grafisch aufpoliert wurden. Zum Inhalt des
zweiten Mario-Games gibt es noch keine
naheren Informationen.

Virtua Fighter Quest

Sega arbeitet zur Zeit an einem Rollenspiel mit VIRTUA FIGHTER-
Charakteren. Zu den bekannten Kampfern gesellen sich Unmengen
von neuen Figuren. Ein Release-Termin steht noch nicht fest.



Resident Evil 4

Capcom hat bekannt gegeben, dass der vierte Teil von
RESIDENT EVIL drei DVDs umfassen wird. Geplanter
Releasetermin fir den GameCube ist Marz 2003.

0 Der Hobbit
und
2R uer Cube

Neues HERR DER RINGE-Spiel angekiindigt
\)Neben den von Electronic Arts angekiindigten HERR DER RINGE-
Spielen zum Film befindet sich ein weiteres Tolkien-Spiel in Arbeit.
THE HOBBIT, so der Titel des Games, basiert auf der ,,Herr der Ringe“-
Trilogie und prasentiert sich — anders als die Filmumsetzungen - in
bunter Comic-Grafik.

=

Das Team, das fir das
N64-Spiel GOLDEN
EYE verantwortlich zeich-
nete, hat sich mittlerweile
von Rare abgespalten und i
eine eigene Softwarefirma _ e
gegriindet. Free Radical E Al T i
Design, so der Name des
Teams, legt mit TIME
SPLITTERS 2 den Nach-
folger des ambitionierten
Shooters fir die PS2 vor.
Erste Bilder erinnern stark
ans GOLDEN EYE-Game.

Der Publisher BAM! hat einen Third-Person-Shooter fiir den GameCube angkindigt. REIGN OF FIRE, so der

Titel des Spiels, ist eine Adaption des gleichnamigen Endzeit-Films, der zur Zeit in den USA gedreht wird.
Das Besondere: Im Spiel steuert ihr zunachst menschliche Einheiten, die gegen die Uber die Erde herrschenden
Drachen kampfen. Im spateren Verlauf (ibernehmt ihr die Rolle der Drachen, die die Menschheit vernichten wollen.

in Planun " Profi-Sound fur
Profi-Spieler

Dolby Pro Logic Il fiir GameCube

\_)Die Dolby Laboratories haben bekannt gegeben, dass ab sofort alle
GameCube-Entwickler auf die neue Dolby Pro Logic |lI-Technologie
zuriickgreifen konnen. Ermdglicht hat dies ein besonderes Tool der
Spiele- und Technik-Schmiede Factor 5. Das Tool wurde exklusiv flr den
GameCube entwickelt.
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Noch Fragen?

CUBE hilft euch weiter!

Wir knnen natiirlich auf dieser Doppel-

seite nicht pauschal alle Fragen zu

Nintendos Spielewlirfel béantworten.

Doch keine Sorge, guter Rat muss

nicht teuer sein! Wenn euch eine drin-
gende Frage unter den Nageln brennt,

helfen wir gerne weiter.

Unsere Experten stehen euch mit
ihrem Fachwissen voll und-ganz zur
Verfiigung. Schickt einfach eine
E-Mail, ein Fax oder einen Brief an
~folgende Adresse:

CUBE@

" Pro Verlag Gesellschaft fiir
Publikationen mbH
Pastfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main
Fax: +49.(69).500.80.88
Mail: cube@proverlag.com
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RAGT:

r agen, die euch brennend interessieren.
&/ Wir haben die haufigsten Fragen zusammen

KABELSALAT

Funktionieren meine alten SNES-
und Nintendo64-Kabel mit dem
GameCube? Wozu dient eigentlich
der digitale AV-Ausgang? Wieso
bleibt der Bildschirm beim Anschluss
iiber ein S-Video-Kabel schwarz?

In Sachen Kabeln ist beim Game-
Cube Vorsicht geboten, denn hier
veranstaltet Nintendo ein echtes
Verwirrspiel. Der analoge AV-
Anschluss hat zwar die gleiche
Form wie seinerzeit beim SNES
oder dem Nintendo64, er gibt aber
nicht die gleichen Signale aus. Im
Gegensatz zum Nintendo64 steht
beim GameCube nun ein hochwer-
tiges RGB-Signal zur Verfligung,
dafiir wurde jedoch das bislang
vorhandene S-Video-Signal ein-
gespart — der Bildschirm bleibt
mit einem S-Video-Kabel schwarz.
Alte RGB-Kabel funktionieren ibri-
gens auch nicht mehr: Sie (ber-
tragen zwar das Video-Signal, ent-
halten euch aber das gestochen
scharfe RGB-Bild vor. Das einzige
~alte” Kabel, das noch funktio-
niert, ist das Cinch-Video-Kabel.

Offizielle Infos und News zum GameCube

getragen und beantworten sie euch!

Da dieses dem GameCube jedoch
beiliegt, kann man getrost auf die
Kompatibilitat verzichten. Kabel
fir den digitalen AV-Ausgang gibt
es in Europa indes noch nicht.
Hier wird ein hochwertiges YUV-
Komponenten-Signal ausgegeben,
welches jedoch bislang nur von
stindhaft teuren Projektoren und
Profimonitoren akzeptiert wird. Die
Qualitat des YUV-Bildes liegt etwa
auf RGB-Niveau. Wir raten euch
deshalb zum RGB-Kabel - giinsti-
ger kommt ihr nicht an ein perfek-
tes Bild. Vorausgesetzt euer
Fernsehgerat beherrscht RGB! m

SPEICHER-
SCHEIBEN

Warum hat Nintendo sich fiir kleine
8-cm-Datentrager entschieden? Und
wie viel Speicherplatz bieten diese
iiberhaupt?

Es gibt mehrere Griinde fiir die
kleinen Datentrager. Zum einen
ermoglichen sie erst die kompakte
GroBe des GameCube, zum ande-
ren erlauben sie dank kirzerer
Laufwerkswege eine schnellere

Zugriffszeit beim Abspielen von
Daten. Ladezeiten werden so ver-
mieden. Der Nachteil ist jedoch
der Speicherplatz: Lediglich 1,5
Gigabyte Daten passen auf die
kleinen Silberlinge. Die Folgen
sind bereits jetzt erkennbar. Im
Vergleich zu Spielen auf anderen
Systemen werden aufwendige
Intro-Filme oder mehrsprachige
Kommentar-Spuren wegrationali-
siert, um Speicherplatz zu sparen
(z.B. bei 1SS2). Andere Spiele hin-
gegen werden bereits jetzt auf
zwei CDs ausgeliefert (RESIDENT
EVIL). Somit muss der Datentrager
im Spiel gewechselt werden, m

HERTZ-FLACKERN

Unterstiitzt der GameCube die
Wiedergabe von Spielen mit einer
Bildwiederholrate von 60 Hz? Spiele
sollen in diesem Modus angeblich
schneller ahlaufen.

Theoretisch unterstiitzt der
GameCube einen 60-Hz-Modus,
praktisch missen ihn aber auch
die Spiele bieten. Bei STAR
WARS: ROGUE SQUADRON 2

und den neuesten Spielen findet ihr unter:
http://www.nintendogamecube-europe.com



Teurer Spaf3: Beim Eigenimport schlagt der
Panasonic Q inklusive Versandkosten, Zoll und

Steuern mit happigen 600 Euro zu Buche!

Yes! Der GafieGL
Bei uns findet ihr 2 ,
um den Splelewurfel ==

lasst sich beispielsweise eine
60-Hz-Option aktivieren, wahrend
SUPER MONKEY BALL oder
LUIGIS MANSION diese Funktion
nicht bieten. Die Funktion steht
zudem nur in Verbindung mit dem
GameCube-RGB-Kabel zur Verfi-
gung. Bei einem nicht an die
europédische Fernsehnorm ange-
passten Spiel kann es durch
Aktivierung des 60-Hz-Modus zu
einer leichten Geschwindigkeits-
steigerung kommen. Dies liegt
daran, dass im 60-Hz-Modus mehr
Bilder pro Sekunde ausgegeben
werden, was den Spielablauf
subjektiv beschleunigt.m

Silberne Schinheit — der Q ist ein
4uBerst begehrenswertes Geréat, das
GameCube und DVD-Player vereint.

TRAUM IN SILBER

Wird der Panasonic Q in Deutsch-
land erscheinen? Kann man das
japanische Gerat importieren und fiir
den hiesigen Markt modifizieren?

Der luxuriése Q bleibt leider
Spielern im Land der aufgehenden
Sonne vorbehalten, ein Erscheinen
in westlichen Gefilden (inklusive
USA) ist nahezu ausgeschlossen.
Wer dennoch nicht auf den
Panasonic Q verzichten mag,

der kann ein Import-Gerat
kaufen. Diverse Internet-
Héndler bieten modifi-
zierte Geréate -

""’#f

an, die DVDs aller Landercodes
(auch europaische PAL-DVDs!)
wiedergeben kénnen und sowohl
japanische als auch amerikanische
GameCube-Spiele abspielen.

Auch die Mends lassen sich beim
Q relativ einfach auf Englisch um-
schalten, so dass einer Bedienung
des Gerats nichts im Wege steht.
Aber Achtung: Die Geréate bendtigen
einen Spannungswandler und spie-
len bislang definitiv keine europai-
schen GameCube-Spiele ab!

(Info: hitp://mww.lik-sang.com,
http://www.lan-kwei.com) ®
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WURFELHAPPCHEN

Welches Zubehdr gehort zum Liefer-
umfang? Liegt dem GameCube eine
Demo-CD hei?

Dem GameCube liegt ein externes Netz-
teil, ein Video-Kabel (Cinch) inklusive
Scart-Adapter (Euro-AV) sowie ein
Controller bei. Eine Demo oder ein Spiel
ist im Lieferumfang nicht enthalten.

Ist es moglich, auf dem GameCube kleine
8-cm-CD-Singles abzuspielen? Die CDs
passen ja ins Laufwerk der Konsole.

Leider nicht. Der GameCube spielt
auBer Spieledatentragern keine anderen
CDs oder DVDs ab, auch keine kleinen
Audio-CD-Singles. Das einzige Gerat,
welches auch andere Datentrager ver-
arbeitet, ist der Panasonic Q. Dieser
Mix aus GameCube und DVD-Player ist
jedoch Japan-exklusiv.

Ich habe eine GameCube-Demo-CD, die in
einem violetten Papp-GameCube verpackt
war. Sie funktioniert mit meinem Game-
Cube aber nicht. Wieso?

Unverstandlicherweise handelt es sich
bei dieser 8-cm-CD um eine CD-ROM
fiir PC und MAC. Sie enthalt Informa-
tionen und Videos zum GameCube und
einigen Spielen. Man kann sie nur auf
einem Computer abspielen. Wieso
Nintendo eine solche CD verteilt, ist
uns unverstandlich. Es mag ein netter
Gag sein, aber der Nutzen ist fraglich
und die Verwechslungsgefahr hoch.

Kann man auf dem europdischen Game-
Cube japanische und amerikanische
Spiele abspielen?

NEIN. Wie in der Vergangenheit schon
bei den Vorganger-Konsolen, so hat
Nintendo auch beim GameCube eine
Landerabfrage eingebaut. Software aus
Amerika oder Japan verweigert auf dem
deutschen GameCube ihren Dienst. Ob
es in Zukunft einen Umbau geben wird,
mit dem man auslandische Spiele ab-
spielen kann, steht noch in den Sternen.

Kann man den Game Boy Advance als
eine Art Super Game Boy verwenden und
GBA-Spiele auf dem Fernseher spielen,
wenn man ihn mit dem Linkkabel an den
GameCube anschlieft?

Nein, dies funktioniert leider nicht.

Die Linkverbindung zwischen beiden
Geraten kann nur zum Datenaustausch
verwendet werden, wenn die entsprechen-
den Spiele diese Funktion vorsehen.
GBA-Spiele kann man damit nicht auf
dem Fernseher spielen.
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gute Griinde, warum ihr euch einen | e
ameCube zulegen miisst: | '

Freundin jeder-
zeit erzahlen
konnt, ihr

: - hattet ihn als
1. Weil ihr damit beim N T Ulﬁ?rﬂ?g:gﬁg
»Mensch argere dich nicht” F B B i sie
sicherlich den groBten - f . B o gekauft
Wirfel von allen habt. : S R < i

3. Weil er sich mit ein wenig
Mértel auch als Mauerstein
einsetzen l3sst.

S : 4. Weil es die ein-
5. g\!e_ullsth il: : . 7 zige Konsole ist,
piele-Dis s - bei der ihr ein
perfekt als Ersatz- Bild von eurer
rollen fiir euer ; N Mami in den
Skateboard

; Deckel einlegen
verwenden lassen. koénnt.

Wusstet ihr schon, dass ...

... ein GameCube langer haltbar ist als eine Xbox, wenn man beide Konsolen aus
dem zehnten Stock eines Hochhauses fallen lasst?!

.. der GameCube in Tausenden von Farben erhéltlich ist, je nachdem, mit welchem
Autolack man ihn bespriiht?!

... der GameCube auch als Lampe einsetzbar ist, wenn man

ihn mit Benzin (bergieBt und anziindet?!

... der GameCube auch als Hantel verwendet werden
kann, wenn man ihn mit Beton ausgieBt?!

<

Was ist das? 1/5

Verbinde einfach die

Punkte der Reihe

nach und die Lésung

offenbart sich dir wie

von Geisterhand. 4
[ ]

Auflosung: smov nov sdudsmsd
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AYSTATION!

JE MAG
: B FUR DIEPL ~F1 AST!
ZU gewinne, - DURCHGESPIELT + GELOST!

fﬁ SE‘TEN! p\_S: GE-EIME_‘S':;E(QTSLMW"“M,
KoMPLEI_}'I Za: O of AR mne 0o M OB
GEKNACKT! i i

‘ ! PLUS: Das dicke
p.w Losungsbuch

" mit 84 Seiten

- Tipps und Tricks!

« Super Smash Bros.

PLUS: Starkarten
- zum Sammeln
' " -und Spielen!
. Coole Games, tolle Gewinnspiele & jede Menge Fun!.

Gl (W “holt mehr aus deinen Spielen raus!




WER EINE SCHAFFT'S.

. JIEH ANDERE MIGT!

Playstation.2| X =0 | @ Enikbiat.

BURNOUT™ 1998-2001 Criterion Software Limited. Burnout is a trademark of Criterion Software Limited. All rights reserved. |, of Sony Computer |
Entertainment. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks of Microsoft Corporation. TM, ® and the Nintendo GameCube Logo are trademarks o i, G002 Moot T o oo Kinderungen vorbehat- www.ACCLAIM.de
ten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-BI677 Miinchen.
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